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Manual GIMP (Capitulo 1)
Fecha Thursday, 29 de April @

1 08:40:52
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
the G I M P . (Capitulo 1)

Comenzamos un nuevo manual de GIMP
(aplicacion de licencia GNU)

MANUAL GIMP
Capitulo 1

Ventana inicial

Barra de Menu.

Abrir un Fichero.
Cerrar un Fichero.
Guardar el Trabajo
Cerrar GIMP.

Caja de Herramientas
Ventana inicial

Lo primero que observamos al abrir el programa es la Ventana inicial y seguidamente GIMP nos
muestra la Caja de Herramientas y la ventana de informacién sobre trucos, (si no lo hace, para
activar esta ventana vamos a: Fichero, Preferencias, Interfaz, Sistema de ayuda, mostrar
consejos de herramienta y posteriormente en la Barra de Menu, Ayuda, Consejo diario y
seleccionamos mostrar consejo ... ).
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Ventana inicial Caja de Herramientas

= GIMP: Consejo del dia =10 x|

Puede ajustar y reposicionar una seleccidn usando la tecla "Alt" y
arrastrando.

I Mastrar consejo la proxima vez que inicie GIMP Consejo anterior Consejo siguiente | | Cermrar |

Consejo diario
Barra de Menu

En la parte superior se encuentra la Barra de Menu con: Fichero. Extensiones. Ayuda, y la caja
de Herramientas, pulsando sobre cada una nos permitira la utilizaciéon de una herramienta
diferente. Si pulsamos dos veces consecutivas (hacer doble clic) abriremos las opciones de
herramientas de cada una de ellas. (Algunas de ellas son configurables).

En la parte inferior izquierda nos encontramos con la Seleccion de color (para frente o fondo), a
la derecha tenemos: Seleccion de Pinceles, Seleccion de Patrones y Seleccion de Gradientes.

Dentro del Menu de Caja de Herramientas en Ficheros. Nos encontramos la caja de didlogo de
Preferencias, donde deberemos de introducir todas aquellas que deseemos para nuestro trabajo.
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Menu Ficheros Preferencias

En Adquirir encontramos tres formas diferentes de obtener imagenes:
TWAIN... (Seleccionar origen)
Captura de Pantalla.
Del Portapapeles.

En Diadlogos encontramos los siguientes menus :

Capas, Canales y Caminos.
Opciones de Herramientas.
Pinceles, Patrones, Gradientes.
Paleta, Paleta indexada.
Dispositivos de entrada,Estado de dispositivo.

Indice de documentos, Consola de errores.

Abrir un fichero

Podemos abrir una ventana nueva en blanco usando la opcién Fichero, Nuevo de Caja de
Herramientas, la opcién Fichero, Nuevo en el menu Lienzo, pulsado Ctrl+N en Caja de
Herramientas o en una ventana Lienzo (Ctrl+0O abrira una Imagen existente) de la Barra

de Menu., También podemos abrirlo de forma contextual (botén derecho dentro del lienzo).
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Nueva Ventana Nueva Ventana desde Lienzo

Antes de aparecer las ventanas Lienzo aparece el Menu de propiedades Nueva imagen
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Nueva Imagen (Ventana
Propiedades)

Nueva Ventana Lienzo

En la ventana Lienzo observamos:

Dos reglas (izquierda y superior).

Dos barras de desplazamiento (derecha e inferior).
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Podremos hacerlas visibles o invisibles a nuestro gusto con la opcién Fichero, Preferencias en
la Caja de Herramientas.

Ciertas propiedades no son visibles como:

_________

: == = = = —— ]
i Fichero

' Editar

5 Seleccionar
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Nueva Imagen (con guias y
menu asociado) Vista preliminar

Cerrar un fichero

Podemos cerrar de tres distintas formas los ficheros:
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Pulsando Fichero Guardar como (En el menu lienzo y en el contextual del lienzo)
Guardar el trabajo

Al finalizar nuestro trabajo es de vital importancia guardarlo correctamente, es conveniente como
en todos los programas ir de vez en cuando guardando el trabajo, para asi no tener sorpresas
desagradables.

GIMP tiene su propio formato de archivo de imagen, (.XCF), es importante conservar las
extensiones de ficheros al guardar en GIMP. Cuando la imagen posee mas de una Capa si no la
guardamos como .xcf y queremos guardarla como .jpg o .gif tratara de guardar la imagen
utilizando estos formatos con el problema de no poder realizarlo correctamente en .jpg ya que no
reconoce imagenes multicapa.

e
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CAArchivos de programa’Archivos comunasiGTEN . MiD ]

Directonios | S | Archivos I f‘,
N, 117, uck
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[ anirme000 sl
(RS anime0002 ucf
E:* anim-0003, wcf
F:¥ amm-0004 wcf
G ] | animn-0005  2cf
F, i £
Opcaones da guandar
Dieterming lpa de fichea:  Por extension | J

Salacoidne Ch&rchivos de programairchivos comunesiG TR 3k

I Acaptar ! Emcel:ar]

Menu Guardar imagen como

Cerrar GIMP
Podemos salir de tres formas:
Con Fichero, Salir de la Caja de Herramientas.
Con Fichero , Salir del Menu Lienzo.
Pulsando Ctrl.+Q en cualquier ventana.
La Caja de Herramientas
Herramienta de seleccidn rectangular

Como su nombre indica nos permite seleccionar regiones rectangulares y se encuentra en la
esquina superior izquierda de la Caja de Herramientas. Haciendo doble clic sobre la herramienta
abriremos el menu de opciones de la herramienta

Una vez seleccionada la herramienta nos dirigimos sobre la imagen y manteniendo pulsado el
botén del ratén estiramos la seleccion hacia la zona que deseemos.
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Podemos utilizar la herramienta seleccion de cuatro formas:

“Todas las herramientas tienen asignada una pulsaciéon del teclado”

- 0| x|
oeleccion rectangular
I Difuminar 0.0
Hadio: |
_| Tamafio fijo / Hazon de aspecto
Anchura: |1 —}
Alturar [1 =
""""" Unrdadt | px =
& [~ | Restaurar | ‘ Cerrar |
| |"Sin_nn:ur| anoela
Seleccion rectangular (desplazada) Opciones de herramienta

Al seleccionar una region, podemos moverla de forma sencilla pulsando con el ratdon dentro de la
region seleccionada y moviendo el ratén, al pulsar de nuevo eliminamos la posibilidad de

moverla, esto se debe a que mientras esté seleccionada sera una seleccion flotante sobre la capa
de fondo.

Si queremos “fijar” la selecciéon en el lugar al que la hemos movido, basta con pulsar con el ratén
fuera del area seleccionada.
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Seleccion flotante Seleccion fija

Esta herramienta podemos hacer que varien sus funciones manteniendo pulsada distintas teclas:

Cambiar el funcionamiento de la herramienta Rectangular de Seleccién
Seleccionar
Tool

Tecla Ctrl Mayus Ctrl+Mayus

|[El punto de Clic se
convierte en el centro de
{la seleccion

Rectangular y
Eliptica

Fuerza a que la seleccion sea
cuadrada o eliptica

Hace ambos

Generalmente todas las selecciones se anclan a una esquina y cuando arrastramos el cursor, se
expande en esa direccion, si pulsamos la tecla Ctrl. hara que el centro de la seleccidon se ancle
en el punto que hagamos clic.

Al Pulsar la tecla Alt. La utilizamos para colocar una seleccion después de que haya sido
dibujada. Y al intentar moverla si no pulsamos Alt. Los contenidos de la Capa rodeados por la
seleccién se moveran y creara una Capa flotante para recogerlos.

Herramienta de seleccion eliptica

Como su nombre indica nos permite seleccionar regiones elipticas y se encuentra a la derecha de
la seleccidn rectangular de la Caja de Herramientas. Haciendo doble clic sobre la herramienta
abriremos el menu de opciones de la herramienta. Una vez seleccionada la herramienta nos

dirigimos sobre la imagen y manteniendo pulsado el botdn del ratén estiramos la seleccion hacia
la zona que deseemos.

Podemos utilizar la herramienta seleccién de cuatro formas:
Pulsando sobre su icono en la Caja de Herramientas.
Pulsando el botdon derecho del ratén abrimos el menud contextual en Herramientas.
Pulsando sobre el triangulo para abrir el menu en Lienzo e ir a Herramientas.

Pulsando la tecla “E” del teclado sobre la imagen
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Para “fijar” la selecciéon en el lugar que deseemos s6lo tendremos que pulsar fuera con el ratén
del &rea seleccionada.

Las otras herramientas de seleccion son las que a continuaciéon indicamos y tienen una forma de
actuar similar a las anteriores:

Herramienta de seleccion Lazo (se encuentra a la derecha de la eliptica. Tecla “F”)

Herramienta de seleccion Varita Magica (selecciona regiones con el mismo color se encuentra a la
derecha de seleccion manos libres. Tecla “Z”)

Herramienta de seleccion con curvas Bézier (se encuentra a la derecha de seleccién Varita
Magica. Tecla “B”)

Herramienta de seleccion Tijeras inteligentes (se adhiere al dibujo modificando sélo los puntos
que vamos afiadiendo se encuentra debajo de la seleccion rectangular. Tecla “1”)

Herramienta de seleccion mediante color (se encuentra en el Menu desplegable pulsando el
boton derecho del ratén sobre la imagen, en Seleccionar, Mediante recoge color. Las imagenes
idéneas para realizar este tipo de selecciéon son RGB.)

= *gin_pombre-4.0 (RGE) 100% A-m-!j
Sin_nombre
Modo de seleccion

“ Reemplazar

s Afiadi

|
|
|

w Sustraer
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T
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| - rEin_numhr&--i.El {RI | Cancels
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Selecciéon mediante color
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Resultado eliminando color

Con las selecciones podremos trabajar con zonas mas concretas de las imagenes, los filtros
trabajan sobre selecciones Las selecciones nos permiten trabajar con regiones concretas de la
imagen ya que muchas de las herramientas y todos los filtros trabajan sobre selecciones.

Las Herramientas de seleccidn junto a las capas son las dos herramientas mas potentes de las
que disponemos. Trabajar los distintos tipos de selecciones es importante para adquirir soltura
en el programa.

Herramienta de Mover (se encuentra a la derecha de seleccidn tijeras inteligentes. Tecla “M”.)

Como su nombre indica nos permite mover selecciones. Haciendo doble clic sobre la herramienta
abriremos el menu de opciones de la herramienta.

Trabaja sobre selecciones y capas y nos permite desplazar una seleccidon con respecto a la
composiciéon a la que pertenecia. En el caso de que no haya ninguna seleccién activa, la
herramienta mueve la capa seleccionada con respecto al fondo.

Al abrir una imagen si ésta resulta muy grande para visualizarla, o hemos cambiado nuestro
tamahfo del lienzo, podremos movernos sobre la imagen de tres formas diferentes:

Movernos con las barras de desplazamiento de la propia ventana.

Movernos pulsando el botdn central del ratén si s6lo tenemos dos botones pulsamos ambos a la
vez y arrastramos.

Movernos pulsando el boton de vista preliminar y moviéndonos en él.
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Movernos con la vista preliminar

Herramienta Lupa (se encuentra a la derecha de Mover. Tecla “s.M”.Nos permite aumentar zonas
concretas, con la Tecla guidn del teclado nos permite disminuir)

Herramienta Recorte (se encuentra a la derecha de Lupa. Tecla “s.C”. Trabaja a partir de una
seleccioén o realizando la seleccidon con la misma herramienta)

Herramienta Transformacion (se encuentra a la derecha de Recorte. Tecla “s.T”. nos permite
Rotar, Redimensionar, Cizallar y Perspectiva)

Herramienta Simétrico (se encuentra bajo Tijeras inteligentes. Tecla “s.F”. nos permite reflejar
objetos tanto horizontal como verticalmente)

Herramienta de texto (se encuentra a la derecha de Simétrico. Tecla “T”. nos permite introducir
textos)

Como en otros programas graficos, GIMP incluye su herramienta de texto que funciona de
manera similar a las versiones antiguas de Photoshop.
Una ventana donde se escribe y una vez aceptado el texto se renderiza sobre la imagen.

Podemos utilizar la herramienta de texto de cuatro formas:
Pulsando sobre su icono en la Caja de Herramientas.
Pulsando el botdn derecho del ratén abrimos el menu contextual en Herramientas.
Pulsando sobre el triangulo para abrir el menu en Lienzo e ir a Herramientas.
Pulsando la tecla “T” del teclado.

Al hacer doble clic sobre el icono de texto nos apareceran las opciones de herramienta, que son
Antialias y Borde, en la herramienta de Texto estandar y ante todo la posibilidad de utilizar el
“Texto Dinamico” (GdynText), ambas son complementarias.
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Opciones de herramienta

En el cuadro de diadlogo de la Herramienta de Texto estandar vemos la principal ventaja sobre el
Texto Dinamico y no es otra que la posibilidad de elegir una fuente en particular, cuando usamos
la pagina filtro del menu de Texto estandar podemos buscar fuentes dependiendo de su tipo,
grosor, inclinacion, también podriamos limitar la busqueda a un tipo de fuente en particular.

[+ HerramientaTesto =131 %]

| Fugnte | I informacion sobee ka Fuente | Fiftro |

Fusnia: E=tdn da |z Fusnis: Tamario
14

Arial o B s B

Arial Black 5 J

Arial Marnow 10

Aripsa 1

Book Ardiqua 12

Bookrman Old Style 13

Century Gothic 4 y '_ g

). =1 Filt Métnica. = Puntos « Pizeles

Previzualizacidn:

| A;:Epta:l Canl:e-larj

Texto estandar

Cuando se tienen muchas fuentes instaladas, resultara muy dificil seleccionar la que se necesite
para realizar un trabajo en particular, por tanto tener la opcién de filtrar las distintas fuentes
disponibles, y asi elegir la mas idénea , para cambiar el color del texto debemos de ajustar el
color del primer plano en la Caja de Herramientas, ya que no tenemos esa opcién en el menu de
texto estandar.

Para utilizar el Texto Dinamico utilizaremos el botdn que se activa en Opciones de Herramienta,
(se mantendra activo mientras esté pulsada esta opcioén), y a continuaciéon hacemos clic en la
ventana Lienzo, con ello abriremos el menu de Texto Dinamico.
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Texto Dinamico
Esta Herramienta nos permite:
Especificar el color del texto.
Permite crear texto multilinea.
Justificacion de texto.
Girar el texto.
Capturar el texto fuente de un archivo.

Més adelante nos extenderemos en las posibilidades de trabajar con el Texto.

Herramienta Recoge color (se encuentra a la derecha de Texto. Tecla “O”. nos informa del color
de un punto o puntos en la pantalla)

Herramienta Relleno (se encuentra a la derecha de Recoge color. Tecla “s.B”. rellena zonas con
un color continuo, permite los rellenos del color frente, fondo y gradiente.)

Herramienta Gradiente (se encuentra a la derecha de Relleno. Tecla “L”. rellena zonas con un
color gradiente)
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Opciones de Gradiente

Herramienta Lapiz (se encuentra debajo de Simétrico. Tecla “s.P”. nos permite pintar trazos
rectos de lapiz utilizando el tipo de Pincel anteriormente elegido)

Herramienta Pincel (se encuentra a la derecha de Lapiz. Tecla “P”. nos permite pintar trazos
borrosos de Pincel utilizando el tipo de Pincel anteriormente elegido)

Herramienta Goma (se encuentra a la derecha de Pincel. Tecla “s.E”. nos permite borrar)

Herramienta Aerdgrafo (se encuentra a la derecha de Goma. Tecla “A”. nos permite situar sobre
la imagen trazos en los que podemos fijar la intensidad con la que la tinta es depositada sobre la
imagen)

Herramienta Clonado (se encuentra a la derecha de Aerdgrafo. Tecla “C”. nos permite clonar la
imagen)

Herramienta Convolucion (se encuentra debajo de Lapiz. Tecla “V”. nos permite enfocar y
desenfocar partes de las imagenes la utilizaremos para dar efectos de sombra a ciertas partes de
las imagenes)

Herramienta Tinta (se encuentra a la derecha de Convolucién. Tecla “K”. nos permite trazar con
tinta)

Herramienta Blanquear o ennegrecer (se encuentra a la derecha de Tinta. Tecla “s.D”. nos
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permite aclarar u oscurecer zonas, a diferencia de los filtros que actuan sobre selecciones)

Herramienta Tiznar (se encuentra a la derecha de Blanquear o ennegrecer . Tecla “s.S”. nos
permite suavizar zonas)

Herramienta Medida (se encuentra a la derecha de Tiznar, nos permite tomar medidas de
distancias, angulos, en la imagen)

Los Cuadros de Dialogos de Colores (aparece cuando presionamos sobre el primer plano o sobre
el fondo en la Caja de Herramientas, por defecto aparece siempre el color negro en el primer
plano y el color blanco en el fondo, nos sirve para cambiar el color que deseemos aplicar.Al
presionar sobre la doble flecha cambiamos los colores del primer y segundo plano.

EEm -oi=
& Seleccitm de coler _._lﬂﬂl :Il'h E:t‘i ﬂ)udn
GIh'P[.lcum|1‘n:ﬂguh||3‘l'K| il el ﬁ
= b/ P2 P =)
ot e sl 120 74 =T AN
AP R4
i =T ;} AFEED
= nore o PR ®
-« P I':I"_'|-_l = -
- l_:'_'|_||.'n -
w A :_lﬂ %
Tama hesadecimal | o0SsH09
|r mi:uhrmjuj _. - o
[42. 118 rEh_rl i |
i lor apli ver n primer
Seleccién Color Color ap Cadglaﬁode en prime

El cuadro de Dialogos de Pinceles ( se encuentra en el Menu de la Caja de Herramientas en
Dialogos y en el Menu de Lienzo también en Dialogos y a la derecha junto a patrones en la Caja
de Herramientas, nos facilita el tipo de Pincel, tiene un deslizador para indicar el espaciado de
Pincel).

Diadlogos de Pincel y aplicacién sobre Lienzo
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El cuadro de Dialogos de Patrones (se encuentra en el Menu de la Caja de Herramientas en
Dialogos y en el Menu de Lienzo también en Dialogos, y en la Caja de Herramientas en el botdn
de Patrones abajo a la derecha junto a Pinceles, nos facilita el tipo de Patrén.

En el cubo de Pintura presionando dos veces para que aparezcan las Opciones de herramienta y
aplicamos Relleno con Patrén)

al0l x| ST i
LT| Fiars (503 50)

.......................

I_Fli_!

Dialogos de Patrén y aplicacion sobre Lienzo

El cuadro de Dialogos de Gradientes (se encuentra en el Menu de la Caja de Herramientas en
Dialogos y en el Menu de Lienzo también en Dialogos, y en la Caja de Herramientas en el botén
Gradientes debajo de Pinceles y Patrones, nos facilita el tipo de gradientes.
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Bl  Squere_Wood_Fram
I Actuabzacitn inslislines = 1 Sunilae =
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Bl Tropical_Colors
oo |]
A A f
= TR ;
Falescar | Clerat | Ediar | Camar I

Editor de Gradientes Selecc_lon de
Gradientes

El cuadro de Dialogos de Paleta de Colores (se encuentra en el Menu de la Caja de Herramientas

en Dialogos y en el Menu de Lienzo también en Dialogos, nos facilita ampliar paletas de colores.

gradientes.
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Manual GIMP (Capitulo 2)
Fecha Monday, 03 de May @

1 00:27:19
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
thEG I M P : (Capitulo 2)

Capitulo 2

Ventana Lienzo

Capas, Canales y Caminos
Dialogos de Capa

Dialogo de Canales
Dialogo de Caminos
Mover y modificar Capas
Combinar Capas
Transparencia de Capas
Mascaras Rapidas
Ventana Lienzo

El espacio en GIMP es considerado como primordial, por tanto encontramos muchas propiedades
disefiadas para cumplir éste cometido, una de estas propiedades es el menu de la Ventana Lienzo.

El Menu ofrece acceso a casi todas las propiedades de GIMP incluidas todas las de la caja de
herramientas. Podemos separar el menu y a partir de ese momento aparecera en su propia ventana,
Recordaremos que también aparece el menu al presionar el botén derecho del ratbn Menu contextual.

Para separar el Menu pulsamos sobre el triAngulo del menu, al desplegarse hacemos clic con el botén del
ratén sobre la linea punteada. Para cerrarlo con pulsar sobre el triAngulo volvera a incorporarse al lienzo
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Este menu contiene gran nimero de submenus con multiples opciones.
Capas, Canales y Caminos
Podemos abrir Capas, Canales y Caminos:
Pulsando sobre la Caja de Herramientas en Ficheros, Dialogos, Capas Canales y Caminos.
Pulsando el botén triangular del menu de Lienzo, Capas, Capas, Canales y Caminos.
En el menu contextual de Lienzo en Capas, Capas, Canales y Caminos.
Pulsando la tecla “Crtl+L” en la ventana Lienzo

Se nos abre un bloc de notas con tres fichas: Capas, Canales y Caminos. Haciendo clic en la ficha Capas
pasamos a la pagina Capas del bloc de notas. Haciendo clic en la ficha Caminos pasamos a la pagina
Caminos. El procedimiento resulta sencillo, s6lo es necesario conocer los términos que se van a utilizar.

P (s Bl « Capas, canales y camines =] EAl = Capas, camales y Camines : =101 ]
Imagen: &£9% Sin_nornbee-1 2l |F ;:u Imagen: % Sin_nombre-1 ad ‘ ;;u Irmagen: &9 Sin_nornbre-1 = |E
1 D:nmsicammusl Capas ll:nninu-s| t:msitanm: I
Mode:  Marmal _IJ - Figar frans ﬁ &, | *El., | "sj |

Eﬂﬁnl.nn 0

=

e | _-.if;—-Jmqulnll o al el =l ol alal«| Elol's|

Carrar I Cerrar | Camar I

Cuadro de diadlogo Capas, Canales y Caminos

En la parte inferior del cuadro de didlogo podemos apreciar una serie de botones: Crear, Suprimir, Mover
y gestionar Capas en general. Crear mascaras para Capas (areas que estan bloqueadas para el uso en la
Imagen compuesta) y papelera; dependiendo si estamos en una u otra varian los botones. también
aplicaremos diferentes métodos de composicion para cada Capa. La opcién Caminos nos permite crear y
Editar lineas y curvas en nuestra Imagen. Si pulsamos con el ratén con el botdén derecho dentro de cada
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uno de las zonas blancas del cuadro de didlogo de Caminos nos aparecera el menu contextual. Si
pulsamos con el ratén y botén derecho sobre una capa activa nos aparecera el menu contextual
correspondiente.

Las Capas nos facilitan la posibilidad de realizar cambios en las imagenes sin que afecten a la imagen y
se pueden deshacer o volver a hacer sin ningun problema.

Como vemos en la imagen el cuadro de didlogo de Capas, Canales y Caminos, contiene:
Especificar el color del texto.
Pestafias de Capas, Canales y Caminos
Botones diferentes en cada pagina

El centro estd ocupado por la zona que ocuparan las Capas, Canales y Caminos. Donde nosotros
podremos, seleccionarlas, hacerlas visibles o invisibles, fijarlas, etc...

Los botones del cuadro de dialogo de Capas de izquierda a derecha son:
Nueva Capa afade una capa en blanco, siempre lo hace sobre la capa seleccionada.
Elevar Capa cambia la posicién de capa en relacion con la superior
Hundir Capa cambia la posicién de capa en relacion con la inferior
Duplicar Capa duplica la capa que tengamos seleccionada (activa) afiade la Capa sobre la activa
Anclar Capa fija la capa flotante a la Capa o mascara activa.

Borrar Capa elimina la Capa activa.

Botones de Capa
Los botones del cuadro de dialogo de Canales de izquierda a derecha son:
Nuevo Canal afiade un canal
Eleva Canal cambia la posicion del canal relacién con el superior
Hundir Canal cambia la posicién del canal en relacion con el inferior
Duplicar Canal duplica el canal que tengamos seleccionado (activo)

Canal a seleccién crea una seleccion en la ventana de la imagen que corresponde a la méascara activa en
el cuadro de dialogo de los canales.

Borrar Canal elimina el Canal activo

alalv|a|o|a|

Botones de Canales
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Los botones del cuadro de dialogo de Caminos de izquierda a derecha son:
Nuevo Camino afiade un camino
Duplicar Camino duplica el camino que tengamos seleccionado (activo)
Camino a seleccion.
Seleccion a Camino.
Trazar Camino.

Borrar Canal elimina el Camino activo

ala|l | ZT| ol @

Botones de Caminos
Dialogos de Capa

Nos podemos imaginar las capas como hojas de papel cebolla colocadas una sobre otra, y colocadas
cobre una mesa de luz, veremos el contenido de todas a la vez. La ventaja de las capas es que podemos
hacer mas o menos transparente alguna zona en particular, también pueden se mayores que la imagen o
menor.

Cuando en una imagen introducimos cualquier elemento, debemos hacerlo en una nueva capa, mientras
no fijemos (con el ancla) la capa seguira estando flotante, como se ve en la imagen.

Si nos fijamos en el dialogo de Capas veremos que a cada una de ellas se le asigna un Thumbnail
(pequeria imagen), estan ordenadas segun las fuimos incorporando, y las podemos desplazar con los
botones. A la izquierda del Thumbnail vemos en unos casos que existe el ojo (visibilidad) aparece o
desaparece segun pulsemos sobre la zona lo mismo sucede con mover Capa.

Cuando el icono de mover Capa esta activado en mas de una Capa, estas capas se moveran juntas. A la
derecha del Thumbnail figura el nombre de Capa, con pulsar sobre él nos aparecera el mend para poder
cambiar el nombre,

Para actuar sobre una Capa (filtros, textos etc...) deberemos de tener la Capa activa (seleccionada, en el
caso de la imagen es la Seleccion flotante), por eso es importante cuando trabajemos con imagenes
tener el cuadro de didlogos de Capas, Canales y Caminos abierto.
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Capas con seleccién flotante
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Pulsando sobre el botbn Modo nos aparecera un menud de modos de mezcla de capas y podremos fijar el
nivel de transparencia con el resbalador que hay a su lado. El botén Auto lo podremos activar y
desactivar pulsando sobre él o con el espaciador del teclado.
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Este mend contiene opciones que cumplen las mismas funciones que los botones de Capa asi como
opciones para ocuparse de las mascaras de la Capa, generar selecciones de areas transparentes y
combinar Capas. Para abrir directamente este menu se debe hacer clic en la vista preliminar de capa.
Una capa flotante lo seguird siendo mientras que no la anclemos (Botén ancla).

Didlogos de Canales

Las Capas se pueden descomponer en Canales, como dijimos anteriormente las imagenes mas utilizadas
en GIMP son las RGB, en estos tipos de imagenes a cada capa de imagen corresponden cuatro Canales
R, G, B, A. (Rojos, Verdes, Azules y de Alfa de Capa)

JRIERIL - oo, cones v cominen ST
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o= e
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Cermar Intersaccmnar con seloccidn

Berae cangl Cie
Editar airiardos da canal

Canal verdes no visibles con menu contextual

Podemos observar, al igual que sucedia en el Dialogo de Capas, veremos que a cada una de ellos se le
asigna un Thumbnail (pequefia imagen), estan ordenadas segun los fuimos incorporando, y las podemos
desplazar con los botones. A la izquierda del Thumbnail vemos en unos casos que existe el ojo
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(visibilidad) aparece o desaparece segun pulsemos sobre la zona.
Didlogos de Caminos
Para trazar un Camino, abrimos El Dialogo de Caminos, como en los otros observamos que a cada uno
se los caminos que abrimos se le asocia un Thumbnail, sélo cuando el Camino esta activo se puede ver y
por tanto afadir o eliminar puntos.
Para utilizar un Camino es necesario tener activo en la Caja de Herramientas cualquiera de ellas a
excepcion de la herramienta bezier, presionar sobre el icono Nuevo camino , en la parte superior
tenemos una serie de botones para crear el camino, y son de izquierda a derecha respectivamente:
Nuevo Punto afiade puntos
Afade Punto afiade puntos a un camino realizado
Borra Puntos Borra puntos a un camino realizado

Edita punto edita los puntos de un camino realizado

Elegimos el botén de la izquierda (Nuevo Punto) y trazamos nuestro camino, si hacemos doble clic con el
ratdon sobre la zona activa del Camino se nos abrira la caja de dialogo de titulos, donde podremos

cambiar el titulo del Camino.

En la parte izquierda del Thumbnail podemos ver al hacer clic un Candado si éste esta activado, cualquier
transformacion que se realice en la capa activa también se realizara en la trayectoria.
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Camino trazado y fijado (candado)

Una vez marcado el camino, podemos girarlo por ejemplo, presionamos en el botén Camino a Selecciéon
abrimos en la caja de herramientas Transformar y activamos Mostrar camino esto hara que la el Camino
sea visible en la ventana mientras realicemos la trasformacion deseada; marcamos en Rotacion y
activamos la rotacion deseada.
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Camino rotado sin aplicar Camino a Seleccion

Si no marcamos Camino a Seleccion , nos rotara toda la imagen, como se ve en la figura superior, en la
que vemos abajo se puede observar que en la imagen lo Unico que rot6 fue la vaca. Al utilizar el Camino
a Seleccion, la transformacioén sélo afectara al camino que tengamos realizado.

El Camino lo podemos convertir también en seleccién simplemente haciendo clic dentro del camino en la
ventana de imagen.
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Camino rotado con Camino a Seleccion y Menu de didlogo de Caminos
Mover y modificar capas

Para poder manipular las imagenes lo mas importante son las Capas, podremos moverlas combinarlas,
redimensionarlas o escalarlas, subirlas o bajarlas, transformarlas, cortarlas, etc...

Abrimos una nueva ventana y abrimos el cuadro de dialogo Capas y Canales y Caminos y duplicamos la
Capa existente haciendo clic en el botén Duplicar Capa. Ahora afiadimos una nueva Capa haciendo clic
en el botébn Nueva Capa.
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Capas creadas Herramienta Mover

Para poder observar el efecto de mover la capa es conveniente que la Nueva Capa tenga otras
dimensiones que la primera Capa creada, esto lo haremos en el menu de Capa, en nuestro caso le damos
unas medidas de 30x30 a la anchura y altura de Capa de esta forma sera mas pequeria que la original;
hacemos doble clic para cambiar los nombres a las Capas, las denominamos Capa 30x30 a la superior,
Capal00x100 a la de fondo y la del medio 100x100 Copia

Para Mover una Capa sobre la Imagen y mantenerla en su posicidon en la lista de Capas, usaremos la
herramienta Mover de la Caja de Herramientas.

También podemos cambiar el orden de las Capas, basta con tener seleccionada la capa que queremos
mover y presionar sobre los botones de Elevar o Hundir Capa. También podremos moverlas teniendo
activa la Capa a mover y dentro del Menu Capas/ Pila.

Después de tener seleccionado la herramienta Mover y con la Capa 30x30 activada en el cuadro

de dialogo Capas. Ahora, mientras mantenemos pulsada la tecla Mayus, hacemos clic en Lienzo con el
botén izquierdo del ratén y arrastramos el moviendo la Capa. Si nho mantenemos pulsada la tecla
Mayusculas, GIMP decidird sobre qué pixeles esta colocado el ratén, conmutara la Capa activa a dicha
Capa, y aplicara la operacion Mover a dicha Capa.

Para Alinear las Capas a las guias, arrastramos las guias al Lienzo, y teniendo activa la Capa que vamos
a Alinear, en este caso la Capa 50x50, movemos la Capa hasta que su lado superior se alinee con la guia
horizontal y su lado derecho se alinee con la guia vertical, la capa tiende a alinearse por si sola con las
guias.
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Capa 50x50 alineada con guias

La Capa flotante. Son Capas temporales que se crean cuando una seleccién dentro de una Capa ha sido
transformada (movida, girada, etc.) o cuando se pega algo dentro de la Imagen. Hay s6lo una de éstas
cada vez y debemos especificar qué hacer con ella antes de poder continuar trabajo con otras Capas.
Una Capa flotante puede convertirse en una Capa nueva en lo alto del montdn o asociarse a la Capa
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activa. Si se asocia, sus pixeles sustituiran a los pixeles en las mismas posiciones dentro de la Imagen de
la Capa activa, o si la mascara de la Capa esta activa, los pixeles dentro de la mascara.

Siempre que actuemos sobre una Capa, se nos creard una capa flotante, que lo sera mientras no la
anclemos en la capa inmediatamente inferior o al tenerla seleccionada la hagamos nueva capa al
presionar el botén derecho del ratén y se convertira en una capa flotada.
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Capa flotante Capa flotada

Podemos redimensionar la Capa, cambia las dimensiones de la capa sin cambiar las de la imagen, es

decir afiade un relleno transparente alrededor de la imagen, en el Menu Capas vamos a Redimensionar
Capa (botén derecho del ratdn sobre la capa activa).

JSTSTET - o2 () SomR =

Capa redimensionada

Cuando escalamos una Capa cambia los tamarfios de la Capa y sus contenidos (la Imagen)

Combinar Capas

Para combinar las Capas abrimos en Menu de Capas, Canales y Caminos, y pinchamos sobre Modo, nos
van a facilitar la forma de combinacién de nuestra Capa activa con el resto de capas que se encuentran
por debajo. El modo de combinacién de las Capas superiores se usa para determinar cOmo se van a

combinar los pixeles de dicha Capa y los de la Capa compuesta (la Imagen que se va construyendo a
medida que se van agregando todas las Capas anteriores).

Modo de Descripcion

Combinacion

Normal El pixel de la Capa activa reemplaza al pixel de la composicién
Disuelva Ajuste de baja opacidad afiade agujeros aleatorios a la Capa activa
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Multiplicar La Capa activa oscurece a al composicidn; los pixeles més claros de la Capa activa
tienen menos efecto ( el blanco es neutro, sin efecto)

Divide La Capa activa da luminosidad a la composicion

Pantalla La Capa activa da luminosidad a la composicién; los pixeles mas oscuros en la Capa
activa tienen menos efecto ( el neutro es neutro, sin efecto)

Solapar 50% de gris es neutro; los pixeles blancos aclaran la composicién los pixeles negros
la oscurecen

Diferencia Valor absoluto de un pixel compuesto - pixel de la Capa activa

Suma Pixel compuesto + Pixel de la Capa activa; valor maximo es 255 (blanco)

Sustraer Pixel compuesto — Pixel de la Capa activa, pero con un valor minimo de 0 (negro)

Oscurecer Pixeles de la Capa activa que son mas oscuros que los pixeles de la composicion
sustituyen a estos segundos

Clarear Pixeles de la Capa activa que son mas claros que los pixeles de la composicion
sustituyen a estos segundos

Tonalidad Sustituye el tono de los pixeles compuestos con el tono de la Capa activa, lo que en
la practica resulta en un cambio de color visible del pixel

Tonalidad Igual que en Tonalidad, pero que afecta a la Tonalidad del pixel. El resultado define
la pureza del color (desde puro hasta completamente desgastado ejemplo blanco y
gris)

Color Exactamente es una mezcla de Tonalidad y Tonalidad, y el efecto resultante es que
el color de la Capa activa se mezcla con la luminosidad de la composicion de las
Capas mas bajas

\Valor Como Tonalidad y Tonalidad, resultando en que la fuerza del color visible del pixel
compuesto se aplica sobre el color del pixel de la Capa activa

IFiagen . Sin_nomie-2

=10 %]
o[

Capas | Canales | Camings |

Mostdo:  Mormal ﬂ AFijartrans,

Opacid Disoher I Jwan
Multiplicas (quemnar) j
Dividr (“dndigs™
Siolapse
Diferers:ia

Sums

Sustraer

] Crmpurecar silo )| I fif
——— Clanzar sbin
Tono |rrar |
) Saluracion ]
Calar
YWalar

Menu combinar Capas

Con esta opcion la seleccién se genera usando los pixeles de la mascara que tengan un 50% o menos de
gris. Cualquiera de los pixeles que sea mas oscuro, queda fuera de la seleccidon La diferencia mas
importante entre ambas opciones es que generar una seleccion desde el canal alfa de una Capa (o su
mascara) es rapido y bastante facil, pero no es necesariamente tan preciso como nos gustaria. Aun asi,
es el mejor método de generar una seleccién para bordes muy perfilados rodeados por pixeles
completamente transparentes.

Transparencia de Capas

En el Menu de Capas tenemos la opcidn para utilizar el Canal alfa cuando creamos una seleccién; Se
denomina Alfa a Seleccidon, comprueba la transparencia de cada pixel, todos los pixeles que tengan mas
de un 50% de opacidad sera incluido en la seleccion.

La opcion Mascara a Seleccidon se puede utilizar para generar una seleccién desde la méascara. Ara ello
activamos la Capa y en el Menu de Capas Alfa a Seleccion en el Menu contextual de Capas Afadir
mascara de Capa.
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Mascaras Rapidas

En la esquina izquierda de la ventana Lienzo estan situados dos botones, uno de desactivar mascara
Rapida (Modo Normal) y otro a la derecha Méascara Rapida, al pinchar sobre este boton la pantalla se
pone de color rojizo, afiadiendo un Canal nuevo.

Ahora podremos realizar funciones tales como dibujar o colorear, cuando volvemos a desactivar la
Méscara Rapida, pinchando sobre el boton normal, al desactivar la Mascara Rapida el area que hemos
pintado se convierte en una seleccién, es decir nos crea una seleccion.

Nos permite pintar a mano sobre distintas areas alrededor de la que queremos una seleccion. Si
utilizamos el enfoque podremos hacerlo con mayor precision.

e 3.0 {RGE} 100

Herramienta Mascara Rapida

Este articulo viene de Observatorio Tecnoldgico
http://observatorio.cnice.mec.es/

La URL de esta historia es:
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=164

http://observatorio.cnice.mec.es/print.php?sid=164 (11 de 11)02/12/2005 2:35:27


http://observatorio.cnice.mec.es/
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=164

Observatorio Tecnolégico

Manual GIMP (Capitulo 3)
Fecha Monday, 10 de May @

\ 00:21:19
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
(Capitulo 3)

Capitulo 3

Copiar, Cortar y Pegar (Bufer)

Utilizar la Lupa

Redimensionar Imagen y Lienzo

Transformar imagenes

Seleccionar objetos

Combinar selecciones

Trazar una seleccion

¢Coémo y cuando utilizar las selecciones?

¢Como preparar una seleccion?

Copiar, Cortar y Pegar

En el Menu de Lienzo y en el Contextual, encontramos dentro de Editar:
Cortar (teclado rapido Ctrl.+ X)

Copiar (teclado rapido Ctrl.+ C)
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Pegar (teclado rapido Ctrl.+ V)
Pegar en lo hace dentro de la seleccion
Pegar como nueva lo hace en una nueva ventana

El copiado, cortado, y pegado son los métodos mas expeditivos de mover capas y
selecciones entre las ventanas de la imagen y entre la capa y las mascaras del
canal.

GIMP realiza estas funciones utilizando un portapapel intermedio , es decir, al
realizar una copia o un corte, se genera el portapapel intermedio sustituyendo al
que alli estaba.

Pero con los Bufer podemos ir guardando tantos cortes como deseemos. Si una
seleccion es activa en la ventana, solo la parte de la capa activa contenida en
dicha seleccion se situara en el Bufer

Veamos un ejemplo de la utilizacion del Bufer:
1.- Abrimos un nuevo lienzo
2.- Insertamos dos textos diferentes

3.- El Bufer nos vale para guardar lo que cortemos para poder utilizarlo
posteriormente

4 .- Seleccionamos uno de los textos

—: Primer texto

|.d'l'|aI

3w

Lienzo con dos textos
5.- Vamos a Editar — Bufer - Copiar con nombre

6.- Le ponemos un nombre por ejemplo Primero

http://observatorio.cnice.mec.es/print.php?sid=165 (2 de 22)02/12/2005 2:35:55



Observatorio Tecnol 6gico

7.- Vamos al otro texto y repetimos los pasos poniéndole de nombre Segundo

8.- Ahora en Editar — Bufer — Pegar con nombre Vemos un Menu donde aparecen
los dos Bufer que habiamos guardado con nombre, abajo hay tres botones, uno
para Pegar, Pegar en y Pegar como Nueva mas abajo otros dos botones uno
Borrar que nos sirve para borrar el Bufer que tengamos seleccionado una vez que
ya no lo necesitemos.

[ ¢ i {oon P[] 1|

Ponga un nomhbre a esie hifer
|E'I:-C_|Jlll]u|

| P«I:EF{EI |:3’|I:E|3r

“E.:Er- =1 x
s;!‘

-|._,.||_ -

Hllrumln Texto: !

Primer texto

- i.d'"'I"'

I_I“S_ii_l

Bufer (copiar con nombre)

Los Bufer los podemos guardar durante todo el tiempo que queramos, si ahora
cerramos este Lienzo y abrimos otro, y vamos a Editar — Bufer — Pegar con
nombre, veremos que siguen estando nuestro dos Bufer para utilizarlos con
seleccionarlos y dar al botédn que queramos, por ejemplo Pegar nos lo pegaria.

|- Proar bider con nambe _iol x|

Selecciona un bifer a i

aequndo

Fegar Fegar en I Pegar comp Muesa |
Bloerrar || Eaﬂce{ar]

Pegar Bufer

Hay otra funcion de Copiar, En Editar, vamos a Copiar visible; esto en vez de
copiar la capa activa el almacenador , copia todas las capas visibles dentro de los
limites de lo seleccionado.
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Utilizar la Lupa

Esta funcion se realiza con la Lupa de la Caja de Herramientas se puede utilizar
de dos formas diferentes:

Directamente con la Lupa sobre la zona a visionar

Utilizando las Opciones de herramienta de la Lupa, seleccionando Permitir cambio
de tamafo de ventana

e B Fl i 'l 'l 1“| i |? :hllllllﬁlll Ll I“I | Il I-l B 3’
L) a ]

Al e |
|
e

7 Primer text{ *

P4 7§  Primer texto

’_g\‘rsh—'I £ ol g EE -
; Segundo Texto
. o §
r- _I_'SI'I._numtlr&mn.gnTa]m% | il }

Dos formas de utilizar la Lupa

También podemos actuar con la Lupa con la Ventana de navegacion que
encontramos en Ver Ventana de navegacion.

[~ Navea BI=TEY

Primar e xio

Segundo Texto

1:4

| Carrar |

Ventana de navegacion
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Redimensionar Imagen y Lienzo

Podemos acceder a la redimensiéon de la imagen de dos formas diferentes:
Con el Menu de Lienzo, en Imagen Redimensionar imagen

Con el menu contextual en Imagen Redimensionar imagen

- edincnene amagen =
_..M Dt siies: an e
Archurs angnat 262

£urs 153

Hueva anchura [263 H

Tarnain e impeesite § unidad d9 pastaka
Mgses snpturs: 1575

A [T1E 4
Rusakechin W
o 4 psisin |

aceptar | Ressurer | Concene |

Redimensionar imagen

Si la imagen la tenemos dividida en capas, podemos redimensionar las capas,
seleccionando la capa, capa activa, y con el menu contextual Redimensionar

capa.
[+ Caon, cansien y iSSP | - oricr Earmario de lonzs Iol x|
Imngurt B Sin_rombre-1 £ | &1t Tamafio
= Anchiza orignal, 552
Capss | Carles | I:ammus! Altuea: 153
Modp:  Moemial _l] - Figar tranvs. Muews anchira;

=
E

Cipacidsd | R 1o 1 1 Altura; |153

® [ oo op _
=10l =

1 |1 ooo
Deslzamienio
~Tamafio

Anchura ceiginal: 252 % [o ¥

Ahura; 153 ) JE - B =
Mgsren @nchyra; i

A
£
Alura; I1‘53 + ps |
Raztin ¥ [1 0000 -}I
o008

| acepter | Restarar | cancelar |

Camra | | Acaplar I Rastaurar Earu:alntl

wle il wle
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Redimensionar Capa

Tamano de Lienzo

Podemos acceder a la redimension El Lienzo de dos formas diferentes:

Con el Menu de Lienzo, en Imagen Tamafno de lienzo

Con el Menu contextual en Imagen Tamario de lienzo

Transformar las imagenes

Podemos transformar de muy distintas formas nuestras imagenes:

Podemos transformarlas rotandolas en: Imagen Transformaciones Rotar

Podemos reflejarlas tanto horizontal como verticalmente con: Imagen
Transformaciones Mirror

Podemos transformarlas deslizandolas en: Imagen Transformaciones Deslizar

tanto en el eje X como en el eje Y

Podemos también curvarlas en Imagen Transformaciones Bend

EIE -ox

bimror Ibann.x.ﬁ =
ﬁ . 5
= horizontally 5 i s
A yartically I DI'IFI.I.IHI
F Whmor thie whole irmage w [iwrEr
Dasbras (w2, 142) |
| ok | _Concel | | caper | Cancelw |
Mirror (Espejo) Deslizar

[ et N T
Bl BT s

g [ T
Lt S — |-"-5-‘|f"
w I Trases passat

= TUBRwlecaor el vasoe)
o Fadp mgngd Leyer B [ha wdoilo e g
I O ] i |

Bend

Si accedemos dentro de la Caja de Herramientas, la herramienta

transformaciéon nos abrira el cuadro de didalogo Herramientas de transformacion,
seleccionamos Rotacion y pinchando sobre la imagen nos parecera la cuadricula

y la Informacién de Rotacion.
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=IC1xl| L g

T3 Herramienta de Tosnsbrmacan
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Opciones de transformacion (rotacion) Imagen rotada

El dialogo de la informacion se puede utilizar para dar un angulo especifico de la
rotacion asi como la posicion del punto que seré el centro de la rotacion. Por
defecto, el centro de la rotacion es el centro geométrico de la capa activa.

Si accedemos dentro de la Caja de Herramientas, la herramienta transformacion
nos abrira el cuadro de dialogo Herramientas de transformacion, seleccionamos
Redimensionado y pinchando sobre la imagen nos parecera la cuadricula y la
Informacién de redimensionado.
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Opciones de transformacion . i
i ) Imagen redimensionada
(redimensionar)

El redimensionar lo podemos realizar reciprocamente con el ratén o incorporando
valores en las cajas de la entrada tanto de anchura como de altura en el cuadro
de Informacion de redimensionado. Si pulsamos sobre el botén pix accedemos a
diversas opciones entre ellas la de porcentaje (%).
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Si accedemos dentro de la Caja de Herramientas, la herramienta
transformacién nos abrira el cuadro de didalogo Herramientas de transformacion,
seleccionamos Cizalladura y pinchando sobre la imagen nos parecera la
cuadricula y la Informacién de Cizalladura.

L

e i) ) [CR——— = TETl - 5_rombee40 (R ol x|
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Opciones de transformacion (Cizalladura) Imagen aplicada la Cizalla

Lo mismo haremos al acceder a la Caja de Herramientas, la herramienta
transformacion nos abrira el cuadro de dialogo Herramientas de transformacion,
seleccionamos Perspectiva y pinchando sobre la imagen nos parecera la
cuadricula y la Informacién de Perspectiva.

a_ a0
T3 Herrarmisnts da Transtimarin |
Tranelpemasr Paradigrns de haramienis
~ FRElaCEN i 12 [ [

w Radimenoonsds | o Tomaclim

v e  Wiesirar raplia
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000 T 0 DO 1
I ['Sin_nombrs-d | | |

| 'Fr-:lnlafl:lrrmrl Restmrar |
Imagen aplicada la

Opciones de transformacion ( Perspectiva) i
perspectiva

Las lineas ayudan a visualizar la perspectiva que se comba cuando pulsemos
sobre el botén de transformar. La informacidén de perspectiva permite que cada
uno de las cuatro esquinas de la capa sea colocada de nuevo
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independientemente. La informacion de la perspectiva es el Unico cuadro al que
no podemos acceder a introducir valores.

En todos los casos podemos hacer visible o no la rejilla de transformacién segun
deseemos, también podemos aumentar o disminuir la densidad de la misma,
estos posibilidades la encontramos dentro de la propia Opcidn de herramienta.

Seleccionar objetos

Como vimos anteriormente, tenemos distintas herramientas de selecciéon en la
Caja de Herramientas, vamos a ver como podemos trabajar con ellas.

Las dos primeras (Rectangulo y Eliptica) ya las hemos explicado en el capitulo 1;
vamos ahora a profundizar algo mas en la Herramienta Lazo:

La utilizamos para realizar selecciones a mano alzada, la dificultad de realizar
selecciones complejas, hace que esta herramienta la utilicemos especialmente
para selecciones menos precisas.

Para utilizarlo debemos pincharlo en la Caja de Herramientas y arrastrarlo a la
ventana Lienzo, donde seleccionaremos la zona deseada; al intentar seleccionar
la “Luna” no nos fue facil con esta herramienta, en la imagen se aprecia la
dificultad de la seleccion.

= *Gin_nesnleed -0 (RGE} D00

| [in_nomione-8 0 (RGE |

Seleccidn con Lazo
Pasemos ahora a la Varita Magica:

Esta herramienta nos permite realizar las selecciones por medio de los pixeles, es
decir al pulsar con ella sobre una zona de la imagen selecciona sus pixeles si
continuamos pinchado sobre zonas colindantes de la imagen nos ira aumentando
la zona con pixeles de otros colores.
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Si en la imagen anterior volvemos a seleccionar la “Luna”, pero ahora con la
herramienta de Varita Magica. Vemos que automaticamente me selecciona los
pixeles que tienen el mismo color; si ahora seleccionamos pixeles adyacentes,
vemos que la selecciéon aumenta.

o *Gin_ rrnbed B0 [RGE] T

' *Gin_meamnbee 800 (RGE] 1S = _I'JEH:

I Y I Fi
N & Fgh &%
|.'E'I:I_ﬂ.'.| |'E|n_nnrrt-re-E.IJ [REE[ T I E1ﬂf5|n_ﬂnnﬂbr&-ﬂ.ﬂ [REE[ i I
Mas pixeles con Varita
Magica

Seleccion con Varita Magica

Esto crea un segundo sistema de pixeles seleccionados. Este proceso se repite
con los pixeles vecinos del segundo sistema seleccionado, etcétera, hasta que no
podamos agregar mas pixeles. Podremos aumentar o disminuir el umbral de
seleccion, con un umbral de seleccidon bajo, y difuminando el contorno podemos
seleccionar la “Luna” perfectamente. Cambiar el umbral debe ser hecho
moviendo el ratdn en incrementos pequefos de modo que los cambios en la
region seleccionada puedan ser cuidadosamente controlados.

También para poder seleccionar todos los pixeles colindantes nos bastara
también mantener presionada la Varita Magica y sin salirnos de la

“Luna” arrastrar sobre ella la Varita Magica. En el caso de un color tan definido
como en este caso, esta opcidon es la mas facil de realizar.
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Seleccion con Varita Magica

Radio de Difuminar y Umbral
aplicado

La “Luna” esta desplazada para observar mejor su total seleccion.

Ahora vamos a ver las Curvas Bezier:

Funciona a base de puntos de control, que van creando una trayectoria, estos
puntos los podemos variar una vez dispuestos con las manijas de control que
poseen, utilizando esta herramienta podemos hacer coincidir la seleccién con la
imagen. También podemos difuminar el radio para asi ajustarlo mejor a nuestra
seleccion.
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Aplicando difuminar y
cortando la seleccion

Seleccidn con Curvas Bezier
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Segun vamos aumentando los puntos y mientras no cerremos la seleccion, nos
aparecera un punto siempre en blanco, cuando el tecleo se realiza en el punto
inicial se cierra la trayectoria; mientras que construimos la trayectoria, el
puntero aparecera como una flecha, al situarnos sobre alguno de los puntos y
pulsamos apareceran las manijas de control que poseen.

=18 x| m :
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Restaurar | | Cerrar | | | Cancelar

Seleccidn con Bezier

Para utilizar las manijas: Si queremos mover algun punto en particular, lo
haremos pulsando la tecla Ctrl. y a continuacién arrastrando el punto; si lo que
queremos crear son curvas al pulsar sobre un punto lo arrastramos y al hacerlo
apareceran las manijas, tirando de ellas controlaremos la forma de la curva.

Si lo que queremos es crear una curva soélo desde un lado del punto de control,
presionaremos la tecla Mayusculas y arrastre una de las manecillas.

Al terminar haremos clic dentro de la seleccidn para que ésta se active.

A continuacion vamos a utilizar, con una imagen compleja, la seleccion Bezier y
observamos como podemos realizar las selecciones ajustandola posteriormente
con las manijas de control a nuestro gusto.
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Seleccion con Beézier
Pasemos ahora a la Seleccion mediante Tijeras Inteligentes:

Funciona de una formas similar a la herramienta Bézier; a partir de una
seleccion, para utilizarla una vez seleccionada en la Caja de Herramientas y
haciendo clic sobre alguna zona de la imagen, las Tijeras intentaran adivinar lo
que estéa seleccionado, por lo que las lineas que trazaremos seguramente
seguiran el borde de la seleccion.

Podemos retocar la seleccion con las manijas que posee, al terminar hacemos clic
dentro de la seleccion y activaremos las Tijeras.

Todas estas herramientas cuando hacemos doble clic sobre la herramienta en la
Caja de Herramientas nos aparecen las Opciones de herramienta, y en todas
ellas observamos el botdn Antialias, que nos dara un tratamiento especial a los
bordes de la seleccion.

| ['Sin_nombre-9.0 (RGB) 10(| Cancelat

Utilizacion del Antialias
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En la imagen superior observamos las dos selecciones circulares, la diferencia de
una y otra se aprecia en el borde, en la primera no hemos activado el botén
Antialias, en la segunda si.

Los pixeles existentes en el borde de la seleccidon son borrados con el Antialias
activado, en el caso de hacerlo con él desactivado el efecto escalera se vera mas
claramente, es decir no borra los pixeles del borde de la seleccidn.

Otra particularidad que encontramos en las Opciones de herramienta es
Difuminar:

También trata el borde de la seleccion como lo hace el Antialias, solo que varia su
valor dependiendo del radio que utilicemos con el deslizador, lo que hace es
cambiar el valor alfa de los pixeles en funcion del valor que tome la distancia
radial del borde de la seleccion.
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Utilizando Difuminar radio de Utilizando Difuminar radio de
45 99

En la imagen superior hemos realizado una seleccion circular con un radio de
Difuminar de 45, invertimos la seleccion en Menu/ Seleccionar/ Invertir lo
rellenamos con el color de frente en Editar Rellenar con color de Frente asi
podemos ver la transparencia de los pixeles de la anémona.

Cuanto mas aumentemos el radio mas transparentes seran los pixeles del borde
de la anémona

Tanto en la seleccion Rectangular como en la Oval encontramos Tamario fijo /
Razon de Aspecto con lo que podemos dar a las selecciones un tamafo
predeterminado.

Por ultimo en la herramienta de la Varita Magica y dentro de sus Opciones de
herramienta encontramos la opcion Muestra mezclada-Umbral, a mayor umbral
mayor tolerancia de la herramienta.
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Combinar selecciones
Podemos realizar con las selecciones diferentes acciones:
Sumar selecciones
Restar selecciones
Realizar intersecciones en las selecciones.
Para sumar o mejor dicho agregar una seleccion a otra ya existente debemos de:

Pulsar la tecla Mayusculas antes de comenzar a realizar la nueva seleccibn vemos
como sobre el cursor aparece un (+) indicandonos que vamos a afnadir la
seleccion a la ya existente y el resultado por tanto sera la union de los pixeles de
ambas selecciones.

o nernbre-.0 () e TTEI I o oerre-i (it e SRTCTE| I - e .0 ) e
.-"'Fll'all |.|-.‘|.|.|.|..Fn'|l.|.:'|. .--i"'..-..l I|I-|‘I|I|IF'I.|PI|I|: .-I"Fl.-..l |.|-.‘|.|.|.|..F=|.'r.:'|.

g = e > OiFd i

| fEin_mambes-000 | - || fra. 198 [Belaceion 86 x | - | [Ein_sambee-000 | - |

Agregando a la
seleccion

Seleccion inicial Resultado final

En la figura observamos los tres pasos para sumar o agregar una seleccion
Para restar una seleccion a otra anteriormente existente, debemos de:

Pulsar la tecla Ctrl. antes de comenzar a realizar la nueva seleccion vemos como
sobre el cursor aparece un (-) indicandonos que vamos a sustraer la seleccion a
la ya existente y el resultado por tanto sera sustraccion de los pixeles de la

segunda seleccion.
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Seleccion inicial Sustraye (_jf)a a Resultado final
seleccidn

En la figura observamos los tres pasos para restar una seleccion de otra.

Para realizar una interseccidon en una seleccion a otra anteriormente existente,
debemos de:

Pulsar la tecla Ctrl. y Mayusculas a la vez antes de comenzar a realizar la nueva
selecciéon vemos como sobre el cursor aparece un signo de interseccion
indicandonos que vamos a realizar una interseccion y el resultado por tanto
seran los pixeles existentes en la interseccion, es decir los comunes a ambas
selecciones.
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Resultado final
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Interseccionando la
seleccidn

Seleccion inicial

En la figura observamos los tres pasos para realizar una interseccion
Estas caracteristicas también se pueden aplicar a la Varita Magica y al Lazo

Dentro del Menu en Seleccion vemos las doce funciones que podemos realizar a
las mismas en la imagen siguiente vemos este Menu:
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Menu en Seleccionar

Invertir: En una imagen al seleccionar una regién, la imagen se divide en dos
zonas bien diferenciadas, una de pixeles seleccionados y otra de no
seleccionados; al invertir, los pixeles no seleccionados se convierten en pixeles
seleccionados y viceversa.

Todo: Con esta opcidon seleccionamos todo lo que tenemos en el Lienzo.
Nada: Esta opcion se utiliza para deseleccionar.

Flotar: Nos permite crear una capa flotante de aquellos pixeles que tenemos
seleccionados.

Difuminar: El borde de la seleccion.

Enfocar: Enfoca la zona seleccionada.
Encoger: Reduce la zona seleccionada.
Crecer: Aumenta la zona seleccionada.

Borde: es la combinacidon de las dos funciones Encoger y Crecer, la anchura del
borde se aplica con el didlogo de borde.

Guardar en Canal: Sirven para guardar selecciones, poder volver a utilizarlas,
corregirlas...

Mediante recoge color: Mirar Capitulo 1 Caja de Herramientas

A Camino: Se convierte en trayectorias Bezier, y asi podemos modificar la
seleccidn a nuestro antojo con el camino, accionando los puntos del camino a
través de sus manijas.
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Trazar una seleccion

Una vez modificada la seleccion, para recuperar la seleccion hacemos clic dentro
de la trayectoria.

Si tenemos una selecciéon como la anterior y deseamos pintar el contorno del
borde de la selecciéon, abrimos el Dialogo de Pinceles para elegir el trazo que
vamos a utilizar (en nuestro caso el circle 13), elegimos el color (en nuestro caso
el verde) y vamos a Editar/ Trazar
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Trazar una seleccion

¢Como y cuando utilizar las selecciones?

Después de haber visto los distintos tipos de selecciones, vamos a ver como y
cuando seran mejor utilizarlas.

A continuacion las veremos en orden de mayor a menor por su utilidad :
Curvas de Bezier: Es la herramienta mas util ya que es el mas flexible y versatil.
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Combinada con las herramientas asociadas disponibles en el dialogo de los
Caminos, como vimos anteriormente al Trazar.

Los ejemplos de selecciones dificiles con esta herramienta serian la imagen de un
arbol frondoso o el pelo.

El Lazo: No debemos utilizarla para el trabajo fino de seleccion. El Lazo es la
mejor herramienta de seleccidon para selecciones mas bastas.

Rectangular: Es una herramienta tan util como el Lazo es util sobre todo para el
uso selectivo de filtros y gradientes para acodar los bordes y para enmarcar.

Por Color: Esta herramienta es la mas util para hacer selecciones en las
imagenes que tienen varias regiones con un color casi uniforme.

Eliptica: Esta herramienta, como la Rectangular, también se utiliza para
enmarcar; también es util para seleccionar las formas que de por si son
elipticas o circulares.

Varita Magica: No es una herramienta muy utilizada en la practica

Tijeras Inteligente: Es buena en seleccionar las formas que no tienen contornos
lisos, las formas que son dificiles para la herramienta de Curvas de Bezier.

Las Guias son muy importantes a la hora de realizar ciertas selecciones, como
por ejemplo las Rectangulares y las Elipticas.

Si tenemos un circulo y lo deseamos seleccionar, colocamos las
guias tangentemente con la imagen a seleccionar, y situandonos en el punto de
intersecciéon de las guias comenzamos a realizar la seleccion.
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Seleccidn con guias tangenciales Seleccion Circular

¢, Como preparar una seleccion?
Segun vayamos avanzando en la utilizacion de GIMP veremos nuevas
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posibilidades para realizar mejor nuestras selecciones, habra distintas formas de
utilizar nuestras Herramientas de Seleccion asociandolas a otras herramientas.
Poder utilizar unas u otras depende primero del tipo de selecciéon, de la imagen,

y del conocimiento en el programa de cada uno de nosotros.

Veamos un ejemplo ilustrativo donde utilizaremos una Nueva Capa para realizar
el efecto o efectos momentaneos para poder realizar la seleccidon con una mejor

perfeccion.

1. Situamos en el Lienzo la imagen donde deseamos realizar la seleccion,

abrimos el cuadro de Dialogos de Capas, Canales y Caminos.

[+ Copas cansies v cominos U NT= 10 - +5in nombre-2.0 (RGB) 1008 ol
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Capa duplicada Imagen
2. Duplicamos la Capa y con la Capa duplicada activa vamos a Imagen/

Colores/ Invertir
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Imagen/ Colores/ Invertir

3. Vamos a Imagen/ Colores/ Brillo y Contraste aplicando (-43) y (102)
respectivamente.
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Imagen/ Colores/ Brillo

Brillo Contraste

Contraste
4. Después vamos Imagen/ Colores/ Tono de saturacion y aplicamos un tono
de (-89) teniendo activo el botén en Principal.
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Imagen/ Colores/ Tono de saturacion

5. Vamos a Seleccionar mediante recoge Color y con la tecla de mayusculas
pulsamos sobre el fondo de la imagen, vamos viendo en la Ventana de Por
seleccion de color como va aumentando la seleccion a medida pulsamos con el
raton.
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Imagen/ Colores/ Tono de
saturacion

6. Cuando hemos seleccionado todo el fondo, pulsamos el boton de Invertir
de la ventana de Por seleccion de color y ya tenemos la seleccion del avion.
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Por seleccion de Color Imagen con selecciones

7. Por ultimo pinchamos sobre la Capa original para utilizar la selecciéon en el
original y suprimimos la Capa Fondo Copia si no tenemos que utilizarla mas.

Este articulo viene de Observatorio Tecnoldgico
http://observatorio.cnice.mec.es/

La URL de esta historia es:
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=165
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