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Manual GIMP (Capitulo 1)
Fecha Thursday, 29 de April @

1 08:40:52
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
the G I M P . (Capitulo 1)

Comenzamos un nuevo manual de GIMP
(aplicacion de licencia GNU)

MANUAL GIMP
Capitulo 1

Ventana inicial

Barra de Menu.

Abrir un Fichero.
Cerrar un Fichero.
Guardar el Trabajo
Cerrar GIMP.

Caja de Herramientas
Ventana inicial

Lo primero que observamos al abrir el programa es la Ventana inicial y seguidamente GIMP nos
muestra la Caja de Herramientas y la ventana de informacién sobre trucos, (si no lo hace, para
activar esta ventana vamos a: Fichero, Preferencias, Interfaz, Sistema de ayuda, mostrar
consejos de herramienta y posteriormente en la Barra de Menu, Ayuda, Consejo diario y
seleccionamos mostrar consejo ... ).
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Ventana inicial Caja de Herramientas

= GIMP: Consejo del dia =10 x|

Puede ajustar y reposicionar una seleccidn usando la tecla "Alt" y
arrastrando.

I Mastrar consejo la proxima vez que inicie GIMP Consejo anterior Consejo siguiente | | Cermrar |

Consejo diario
Barra de Menu

En la parte superior se encuentra la Barra de Menu con: Fichero. Extensiones. Ayuda, y la caja
de Herramientas, pulsando sobre cada una nos permitira la utilizaciéon de una herramienta
diferente. Si pulsamos dos veces consecutivas (hacer doble clic) abriremos las opciones de
herramientas de cada una de ellas. (Algunas de ellas son configurables).

En la parte inferior izquierda nos encontramos con la Seleccion de color (para frente o fondo), a
la derecha tenemos: Seleccion de Pinceles, Seleccion de Patrones y Seleccion de Gradientes.

Dentro del Menu de Caja de Herramientas en Ficheros. Nos encontramos la caja de didlogo de
Preferencias, donde deberemos de introducir todas aquellas que deseemos para nuestro trabajo.
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Menu Ficheros Preferencias

En Adquirir encontramos tres formas diferentes de obtener imagenes:
TWAIN... (Seleccionar origen)
Captura de Pantalla.
Del Portapapeles.

En Diadlogos encontramos los siguientes menus :

Capas, Canales y Caminos.
Opciones de Herramientas.
Pinceles, Patrones, Gradientes.
Paleta, Paleta indexada.
Dispositivos de entrada,Estado de dispositivo.

Indice de documentos, Consola de errores.

Abrir un fichero

Podemos abrir una ventana nueva en blanco usando la opcién Fichero, Nuevo de Caja de
Herramientas, la opcién Fichero, Nuevo en el menu Lienzo, pulsado Ctrl+N en Caja de
Herramientas o en una ventana Lienzo (Ctrl+0O abrira una Imagen existente) de la Barra

de Menu., También podemos abrirlo de forma contextual (botén derecho dentro del lienzo).
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Nueva Ventana Nueva Ventana desde Lienzo

Antes de aparecer las ventanas Lienzo aparece el Menu de propiedades Nueva imagen
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Nueva Imagen (Ventana
Propiedades)

Nueva Ventana Lienzo

En la ventana Lienzo observamos:

Dos reglas (izquierda y superior).

Dos barras de desplazamiento (derecha e inferior).
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Podremos hacerlas visibles o invisibles a nuestro gusto con la opcién Fichero, Preferencias en
la Caja de Herramientas.

Ciertas propiedades no son visibles como:

_________

: == = = = —— ]
i Fichero

' Editar

5 Seleccionar
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Nueva Imagen (con guias y
menu asociado) Vista preliminar

Cerrar un fichero

Podemos cerrar de tres distintas formas los ficheros:
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Pulsando Fichero Guardar como (En el menu lienzo y en el contextual del lienzo)
Guardar el trabajo

Al finalizar nuestro trabajo es de vital importancia guardarlo correctamente, es conveniente como
en todos los programas ir de vez en cuando guardando el trabajo, para asi no tener sorpresas
desagradables.

GIMP tiene su propio formato de archivo de imagen, (.XCF), es importante conservar las
extensiones de ficheros al guardar en GIMP. Cuando la imagen posee mas de una Capa si no la
guardamos como .xcf y queremos guardarla como .jpg o .gif tratara de guardar la imagen
utilizando estos formatos con el problema de no poder realizarlo correctamente en .jpg ya que no
reconoce imagenes multicapa.

e
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Directonios | S | Archivos I f‘,
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[ anirme000 sl
(RS anime0002 ucf
E:* anim-0003, wcf
F:¥ amm-0004 wcf
G ] | animn-0005  2cf
F, i £
Opcaones da guandar
Dieterming lpa de fichea:  Por extension | J

Salacoidne Ch&rchivos de programairchivos comunesiG TR 3k

I Acaptar ! Emcel:ar]

Menu Guardar imagen como

Cerrar GIMP
Podemos salir de tres formas:
Con Fichero, Salir de la Caja de Herramientas.
Con Fichero , Salir del Menu Lienzo.
Pulsando Ctrl.+Q en cualquier ventana.
La Caja de Herramientas
Herramienta de seleccidn rectangular

Como su nombre indica nos permite seleccionar regiones rectangulares y se encuentra en la
esquina superior izquierda de la Caja de Herramientas. Haciendo doble clic sobre la herramienta
abriremos el menu de opciones de la herramienta

Una vez seleccionada la herramienta nos dirigimos sobre la imagen y manteniendo pulsado el
botén del ratén estiramos la seleccion hacia la zona que deseemos.
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Podemos utilizar la herramienta seleccion de cuatro formas:

“Todas las herramientas tienen asignada una pulsaciéon del teclado”

- 0| x|
oeleccion rectangular
I Difuminar 0.0
Hadio: |
_| Tamafio fijo / Hazon de aspecto
Anchura: |1 —}
Alturar [1 =
""""" Unrdadt | px =
& [~ | Restaurar | ‘ Cerrar |
| |"Sin_nn:ur| anoela
Seleccion rectangular (desplazada) Opciones de herramienta

Al seleccionar una region, podemos moverla de forma sencilla pulsando con el ratdon dentro de la
region seleccionada y moviendo el ratén, al pulsar de nuevo eliminamos la posibilidad de

moverla, esto se debe a que mientras esté seleccionada sera una seleccion flotante sobre la capa
de fondo.

Si queremos “fijar” la selecciéon en el lugar al que la hemos movido, basta con pulsar con el ratén
fuera del area seleccionada.
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Seleccion flotante Seleccion fija

Esta herramienta podemos hacer que varien sus funciones manteniendo pulsada distintas teclas:

Cambiar el funcionamiento de la herramienta Rectangular de Seleccién
Seleccionar
Tool

Tecla Ctrl Mayus Ctrl+Mayus

|[El punto de Clic se
convierte en el centro de
{la seleccion

Rectangular y
Eliptica

Fuerza a que la seleccion sea
cuadrada o eliptica

Hace ambos

Generalmente todas las selecciones se anclan a una esquina y cuando arrastramos el cursor, se
expande en esa direccion, si pulsamos la tecla Ctrl. hara que el centro de la seleccidon se ancle
en el punto que hagamos clic.

Al Pulsar la tecla Alt. La utilizamos para colocar una seleccion después de que haya sido
dibujada. Y al intentar moverla si no pulsamos Alt. Los contenidos de la Capa rodeados por la
seleccién se moveran y creara una Capa flotante para recogerlos.

Herramienta de seleccion eliptica

Como su nombre indica nos permite seleccionar regiones elipticas y se encuentra a la derecha de
la seleccidn rectangular de la Caja de Herramientas. Haciendo doble clic sobre la herramienta
abriremos el menu de opciones de la herramienta. Una vez seleccionada la herramienta nos

dirigimos sobre la imagen y manteniendo pulsado el botdn del ratén estiramos la seleccion hacia
la zona que deseemos.

Podemos utilizar la herramienta seleccién de cuatro formas:
Pulsando sobre su icono en la Caja de Herramientas.
Pulsando el botdon derecho del ratén abrimos el menud contextual en Herramientas.
Pulsando sobre el triangulo para abrir el menu en Lienzo e ir a Herramientas.

Pulsando la tecla “E” del teclado sobre la imagen
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Para “fijar” la selecciéon en el lugar que deseemos s6lo tendremos que pulsar fuera con el ratén
del &rea seleccionada.

Las otras herramientas de seleccion son las que a continuaciéon indicamos y tienen una forma de
actuar similar a las anteriores:

Herramienta de seleccion Lazo (se encuentra a la derecha de la eliptica. Tecla “F”)

Herramienta de seleccion Varita Magica (selecciona regiones con el mismo color se encuentra a la
derecha de seleccion manos libres. Tecla “Z”)

Herramienta de seleccion con curvas Bézier (se encuentra a la derecha de seleccién Varita
Magica. Tecla “B”)

Herramienta de seleccion Tijeras inteligentes (se adhiere al dibujo modificando sélo los puntos
que vamos afiadiendo se encuentra debajo de la seleccion rectangular. Tecla “1”)

Herramienta de seleccion mediante color (se encuentra en el Menu desplegable pulsando el
boton derecho del ratén sobre la imagen, en Seleccionar, Mediante recoge color. Las imagenes
idéneas para realizar este tipo de selecciéon son RGB.)

= *gin_pombre-4.0 (RGE) 100% A-m-!j
Sin_nombre
Modo de seleccion

“ Reemplazar

s Afiadi

|
|
|

w Sustraer
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T
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Selecciéon mediante color
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Resultado eliminando color

Con las selecciones podremos trabajar con zonas mas concretas de las imagenes, los filtros
trabajan sobre selecciones Las selecciones nos permiten trabajar con regiones concretas de la
imagen ya que muchas de las herramientas y todos los filtros trabajan sobre selecciones.

Las Herramientas de seleccidn junto a las capas son las dos herramientas mas potentes de las
que disponemos. Trabajar los distintos tipos de selecciones es importante para adquirir soltura
en el programa.

Herramienta de Mover (se encuentra a la derecha de seleccidn tijeras inteligentes. Tecla “M”.)

Como su nombre indica nos permite mover selecciones. Haciendo doble clic sobre la herramienta
abriremos el menu de opciones de la herramienta.

Trabaja sobre selecciones y capas y nos permite desplazar una seleccidon con respecto a la
composiciéon a la que pertenecia. En el caso de que no haya ninguna seleccién activa, la
herramienta mueve la capa seleccionada con respecto al fondo.

Al abrir una imagen si ésta resulta muy grande para visualizarla, o hemos cambiado nuestro
tamahfo del lienzo, podremos movernos sobre la imagen de tres formas diferentes:

Movernos con las barras de desplazamiento de la propia ventana.

Movernos pulsando el botdn central del ratén si s6lo tenemos dos botones pulsamos ambos a la
vez y arrastramos.

Movernos pulsando el boton de vista preliminar y moviéndonos en él.
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Movernos con la vista preliminar

Herramienta Lupa (se encuentra a la derecha de Mover. Tecla “s.M”.Nos permite aumentar zonas
concretas, con la Tecla guidn del teclado nos permite disminuir)

Herramienta Recorte (se encuentra a la derecha de Lupa. Tecla “s.C”. Trabaja a partir de una
seleccioén o realizando la seleccidon con la misma herramienta)

Herramienta Transformacion (se encuentra a la derecha de Recorte. Tecla “s.T”. nos permite
Rotar, Redimensionar, Cizallar y Perspectiva)

Herramienta Simétrico (se encuentra bajo Tijeras inteligentes. Tecla “s.F”. nos permite reflejar
objetos tanto horizontal como verticalmente)

Herramienta de texto (se encuentra a la derecha de Simétrico. Tecla “T”. nos permite introducir
textos)

Como en otros programas graficos, GIMP incluye su herramienta de texto que funciona de
manera similar a las versiones antiguas de Photoshop.
Una ventana donde se escribe y una vez aceptado el texto se renderiza sobre la imagen.

Podemos utilizar la herramienta de texto de cuatro formas:
Pulsando sobre su icono en la Caja de Herramientas.
Pulsando el botdn derecho del ratén abrimos el menu contextual en Herramientas.
Pulsando sobre el triangulo para abrir el menu en Lienzo e ir a Herramientas.
Pulsando la tecla “T” del teclado.

Al hacer doble clic sobre el icono de texto nos apareceran las opciones de herramienta, que son
Antialias y Borde, en la herramienta de Texto estandar y ante todo la posibilidad de utilizar el
“Texto Dinamico” (GdynText), ambas son complementarias.
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Opciones de herramienta

En el cuadro de diadlogo de la Herramienta de Texto estandar vemos la principal ventaja sobre el
Texto Dinamico y no es otra que la posibilidad de elegir una fuente en particular, cuando usamos
la pagina filtro del menu de Texto estandar podemos buscar fuentes dependiendo de su tipo,
grosor, inclinacion, también podriamos limitar la busqueda a un tipo de fuente en particular.

[+ HerramientaTesto =131 %]

| Fugnte | I informacion sobee ka Fuente | Fiftro |

Fusnia: E=tdn da |z Fusnis: Tamario
14

Arial o B s B

Arial Black 5 J

Arial Marnow 10

Aripsa 1

Book Ardiqua 12

Bookrman Old Style 13

Century Gothic 4 y '_ g

). =1 Filt Métnica. = Puntos « Pizeles

Previzualizacidn:

| A;:Epta:l Canl:e-larj

Texto estandar

Cuando se tienen muchas fuentes instaladas, resultara muy dificil seleccionar la que se necesite
para realizar un trabajo en particular, por tanto tener la opcién de filtrar las distintas fuentes
disponibles, y asi elegir la mas idénea , para cambiar el color del texto debemos de ajustar el
color del primer plano en la Caja de Herramientas, ya que no tenemos esa opcién en el menu de
texto estandar.

Para utilizar el Texto Dinamico utilizaremos el botdn que se activa en Opciones de Herramienta,
(se mantendra activo mientras esté pulsada esta opcioén), y a continuaciéon hacemos clic en la
ventana Lienzo, con ello abriremos el menu de Texto Dinamico.
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Texto Dinamico
Esta Herramienta nos permite:
Especificar el color del texto.
Permite crear texto multilinea.
Justificacion de texto.
Girar el texto.
Capturar el texto fuente de un archivo.

Més adelante nos extenderemos en las posibilidades de trabajar con el Texto.

Herramienta Recoge color (se encuentra a la derecha de Texto. Tecla “O”. nos informa del color
de un punto o puntos en la pantalla)

Herramienta Relleno (se encuentra a la derecha de Recoge color. Tecla “s.B”. rellena zonas con
un color continuo, permite los rellenos del color frente, fondo y gradiente.)

Herramienta Gradiente (se encuentra a la derecha de Relleno. Tecla “L”. rellena zonas con un
color gradiente)
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Opciones de Gradiente

Herramienta Lapiz (se encuentra debajo de Simétrico. Tecla “s.P”. nos permite pintar trazos
rectos de lapiz utilizando el tipo de Pincel anteriormente elegido)

Herramienta Pincel (se encuentra a la derecha de Lapiz. Tecla “P”. nos permite pintar trazos
borrosos de Pincel utilizando el tipo de Pincel anteriormente elegido)

Herramienta Goma (se encuentra a la derecha de Pincel. Tecla “s.E”. nos permite borrar)

Herramienta Aerdgrafo (se encuentra a la derecha de Goma. Tecla “A”. nos permite situar sobre
la imagen trazos en los que podemos fijar la intensidad con la que la tinta es depositada sobre la
imagen)

Herramienta Clonado (se encuentra a la derecha de Aerdgrafo. Tecla “C”. nos permite clonar la
imagen)

Herramienta Convolucion (se encuentra debajo de Lapiz. Tecla “V”. nos permite enfocar y
desenfocar partes de las imagenes la utilizaremos para dar efectos de sombra a ciertas partes de
las imagenes)

Herramienta Tinta (se encuentra a la derecha de Convolucién. Tecla “K”. nos permite trazar con
tinta)

Herramienta Blanquear o ennegrecer (se encuentra a la derecha de Tinta. Tecla “s.D”. nos
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permite aclarar u oscurecer zonas, a diferencia de los filtros que actuan sobre selecciones)

Herramienta Tiznar (se encuentra a la derecha de Blanquear o ennegrecer . Tecla “s.S”. nos
permite suavizar zonas)

Herramienta Medida (se encuentra a la derecha de Tiznar, nos permite tomar medidas de
distancias, angulos, en la imagen)

Los Cuadros de Dialogos de Colores (aparece cuando presionamos sobre el primer plano o sobre
el fondo en la Caja de Herramientas, por defecto aparece siempre el color negro en el primer
plano y el color blanco en el fondo, nos sirve para cambiar el color que deseemos aplicar.Al
presionar sobre la doble flecha cambiamos los colores del primer y segundo plano.

EEm -oi=
& Seleccitm de coler _._lﬂﬂl :Il'h E:t‘i ﬂ)udn
GIh'P[.lcum|1‘n:ﬂguh||3‘l'K| il el ﬁ
= b/ P2 P =)
ot e sl 120 74 =T AN
AP R4
i =T ;} AFEED
= nore o PR ®
-« P I':I"_'|-_l = -
- l_:'_'|_||.'n -
w A :_lﬂ %
Tama hesadecimal | o0SsH09
|r mi:uhrmjuj _. - o
[42. 118 rEh_rl i |
i lor apli ver n primer
Seleccién Color Color ap Cadglaﬁode en prime

El cuadro de Dialogos de Pinceles ( se encuentra en el Menu de la Caja de Herramientas en
Dialogos y en el Menu de Lienzo también en Dialogos y a la derecha junto a patrones en la Caja
de Herramientas, nos facilita el tipo de Pincel, tiene un deslizador para indicar el espaciado de
Pincel).

Diadlogos de Pincel y aplicacién sobre Lienzo

http://observatorio.cnice.mec.es/print.php?sid=152 (15 de 17)02/12/2005 2:34:38



Observatorio Tecnol 6gico

El cuadro de Dialogos de Patrones (se encuentra en el Menu de la Caja de Herramientas en
Dialogos y en el Menu de Lienzo también en Dialogos, y en la Caja de Herramientas en el botdn
de Patrones abajo a la derecha junto a Pinceles, nos facilita el tipo de Patrén.

En el cubo de Pintura presionando dos veces para que aparezcan las Opciones de herramienta y
aplicamos Relleno con Patrén)

al0l x| ST i
LT| Fiars (503 50)

.......................

I_Fli_!

Dialogos de Patrén y aplicacion sobre Lienzo

El cuadro de Dialogos de Gradientes (se encuentra en el Menu de la Caja de Herramientas en
Dialogos y en el Menu de Lienzo también en Dialogos, y en la Caja de Herramientas en el botén
Gradientes debajo de Pinceles y Patrones, nos facilita el tipo de gradientes.
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I Actuabzacitn inslislines = 1 Sunilae =
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oo |]
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= TR ;
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Editor de Gradientes Selecc_lon de
Gradientes

El cuadro de Dialogos de Paleta de Colores (se encuentra en el Menu de la Caja de Herramientas

en Dialogos y en el Menu de Lienzo también en Dialogos, nos facilita ampliar paletas de colores.

gradientes.
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Manual GIMP (Capitulo 2)
Fecha Monday, 03 de May @

1 00:27:19
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
thEG I M P : (Capitulo 2)

Capitulo 2

Ventana Lienzo

Capas, Canales y Caminos
Dialogos de Capa

Dialogo de Canales
Dialogo de Caminos
Mover y modificar Capas
Combinar Capas
Transparencia de Capas
Mascaras Rapidas
Ventana Lienzo

El espacio en GIMP es considerado como primordial, por tanto encontramos muchas propiedades
disefiadas para cumplir éste cometido, una de estas propiedades es el menu de la Ventana Lienzo.

El Menu ofrece acceso a casi todas las propiedades de GIMP incluidas todas las de la caja de
herramientas. Podemos separar el menu y a partir de ese momento aparecera en su propia ventana,
Recordaremos que también aparece el menu al presionar el botén derecho del ratbn Menu contextual.

Para separar el Menu pulsamos sobre el triAngulo del menu, al desplegarse hacemos clic con el botén del
ratén sobre la linea punteada. Para cerrarlo con pulsar sobre el triAngulo volvera a incorporarse al lienzo
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Este menu contiene gran nimero de submenus con multiples opciones.
Capas, Canales y Caminos
Podemos abrir Capas, Canales y Caminos:
Pulsando sobre la Caja de Herramientas en Ficheros, Dialogos, Capas Canales y Caminos.
Pulsando el botén triangular del menu de Lienzo, Capas, Capas, Canales y Caminos.
En el menu contextual de Lienzo en Capas, Capas, Canales y Caminos.
Pulsando la tecla “Crtl+L” en la ventana Lienzo

Se nos abre un bloc de notas con tres fichas: Capas, Canales y Caminos. Haciendo clic en la ficha Capas
pasamos a la pagina Capas del bloc de notas. Haciendo clic en la ficha Caminos pasamos a la pagina
Caminos. El procedimiento resulta sencillo, s6lo es necesario conocer los términos que se van a utilizar.

P (s Bl « Capas, canales y camines =] EAl = Capas, camales y Camines : =101 ]
Imagen: &£9% Sin_nornbee-1 2l |F ;:u Imagen: % Sin_nombre-1 ad ‘ ;;u Irmagen: &9 Sin_nornbre-1 = |E
1 D:nmsicammusl Capas ll:nninu-s| t:msitanm: I
Mode:  Marmal _IJ - Figar frans ﬁ &, | *El., | "sj |

Eﬂﬁnl.nn 0

=

e | _-.if;—-Jmqulnll o al el =l ol alal«| Elol's|

Carrar I Cerrar | Camar I

Cuadro de diadlogo Capas, Canales y Caminos

En la parte inferior del cuadro de didlogo podemos apreciar una serie de botones: Crear, Suprimir, Mover
y gestionar Capas en general. Crear mascaras para Capas (areas que estan bloqueadas para el uso en la
Imagen compuesta) y papelera; dependiendo si estamos en una u otra varian los botones. también
aplicaremos diferentes métodos de composicion para cada Capa. La opcién Caminos nos permite crear y
Editar lineas y curvas en nuestra Imagen. Si pulsamos con el ratén con el botdén derecho dentro de cada
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uno de las zonas blancas del cuadro de didlogo de Caminos nos aparecera el menu contextual. Si
pulsamos con el ratén y botén derecho sobre una capa activa nos aparecera el menu contextual
correspondiente.

Las Capas nos facilitan la posibilidad de realizar cambios en las imagenes sin que afecten a la imagen y
se pueden deshacer o volver a hacer sin ningun problema.

Como vemos en la imagen el cuadro de didlogo de Capas, Canales y Caminos, contiene:
Especificar el color del texto.
Pestafias de Capas, Canales y Caminos
Botones diferentes en cada pagina

El centro estd ocupado por la zona que ocuparan las Capas, Canales y Caminos. Donde nosotros
podremos, seleccionarlas, hacerlas visibles o invisibles, fijarlas, etc...

Los botones del cuadro de dialogo de Capas de izquierda a derecha son:
Nueva Capa afade una capa en blanco, siempre lo hace sobre la capa seleccionada.
Elevar Capa cambia la posicién de capa en relacion con la superior
Hundir Capa cambia la posicién de capa en relacion con la inferior
Duplicar Capa duplica la capa que tengamos seleccionada (activa) afiade la Capa sobre la activa
Anclar Capa fija la capa flotante a la Capa o mascara activa.

Borrar Capa elimina la Capa activa.

Botones de Capa
Los botones del cuadro de dialogo de Canales de izquierda a derecha son:
Nuevo Canal afiade un canal
Eleva Canal cambia la posicion del canal relacién con el superior
Hundir Canal cambia la posicién del canal en relacion con el inferior
Duplicar Canal duplica el canal que tengamos seleccionado (activo)

Canal a seleccién crea una seleccion en la ventana de la imagen que corresponde a la méascara activa en
el cuadro de dialogo de los canales.

Borrar Canal elimina el Canal activo

alalv|a|o|a|

Botones de Canales
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Los botones del cuadro de dialogo de Caminos de izquierda a derecha son:
Nuevo Camino afiade un camino
Duplicar Camino duplica el camino que tengamos seleccionado (activo)
Camino a seleccion.
Seleccion a Camino.
Trazar Camino.

Borrar Canal elimina el Camino activo

ala|l | ZT| ol @

Botones de Caminos
Dialogos de Capa

Nos podemos imaginar las capas como hojas de papel cebolla colocadas una sobre otra, y colocadas
cobre una mesa de luz, veremos el contenido de todas a la vez. La ventaja de las capas es que podemos
hacer mas o menos transparente alguna zona en particular, también pueden se mayores que la imagen o
menor.

Cuando en una imagen introducimos cualquier elemento, debemos hacerlo en una nueva capa, mientras
no fijemos (con el ancla) la capa seguira estando flotante, como se ve en la imagen.

Si nos fijamos en el dialogo de Capas veremos que a cada una de ellas se le asigna un Thumbnail
(pequeria imagen), estan ordenadas segun las fuimos incorporando, y las podemos desplazar con los
botones. A la izquierda del Thumbnail vemos en unos casos que existe el ojo (visibilidad) aparece o
desaparece segun pulsemos sobre la zona lo mismo sucede con mover Capa.

Cuando el icono de mover Capa esta activado en mas de una Capa, estas capas se moveran juntas. A la
derecha del Thumbnail figura el nombre de Capa, con pulsar sobre él nos aparecera el mend para poder
cambiar el nombre,

Para actuar sobre una Capa (filtros, textos etc...) deberemos de tener la Capa activa (seleccionada, en el
caso de la imagen es la Seleccion flotante), por eso es importante cuando trabajemos con imagenes
tener el cuadro de didlogos de Capas, Canales y Caminos abierto.

= Capas, cansdes § camings

=10l x|
Imagen: B3R Sin_nombre-1 - ”E

=5 _reorndwie- 1.0 (RG] 100

Capas I.l:analus Itamm-:-s |

hbode  Mosmal .Jj r Fijar trans

Cipacidad: —11p00

T T T mr TR
= = B =

e i

s :
[ [ _remare-1.0 eE) 1€ |

glalv|la|le|m]

Carrar I

Capas con seleccién flotante
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Pulsando sobre el botbn Modo nos aparecera un menud de modos de mezcla de capas y podremos fijar el
nivel de transparencia con el resbalador que hay a su lado. El botén Auto lo podremos activar y
desactivar pulsando sobre él o con el espaciador del teclado.
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Este mend contiene opciones que cumplen las mismas funciones que los botones de Capa asi como
opciones para ocuparse de las mascaras de la Capa, generar selecciones de areas transparentes y
combinar Capas. Para abrir directamente este menu se debe hacer clic en la vista preliminar de capa.
Una capa flotante lo seguird siendo mientras que no la anclemos (Botén ancla).

Didlogos de Canales

Las Capas se pueden descomponer en Canales, como dijimos anteriormente las imagenes mas utilizadas
en GIMP son las RGB, en estos tipos de imagenes a cada capa de imagen corresponden cuatro Canales
R, G, B, A. (Rojos, Verdes, Azules y de Alfa de Capa)

JRIERIL - oo, cones v cominen ST
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Cermar Intersaccmnar con seloccidn

Berae cangl Cie
Editar airiardos da canal

Canal verdes no visibles con menu contextual

Podemos observar, al igual que sucedia en el Dialogo de Capas, veremos que a cada una de ellos se le
asigna un Thumbnail (pequefia imagen), estan ordenadas segun los fuimos incorporando, y las podemos
desplazar con los botones. A la izquierda del Thumbnail vemos en unos casos que existe el ojo
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(visibilidad) aparece o desaparece segun pulsemos sobre la zona.
Didlogos de Caminos
Para trazar un Camino, abrimos El Dialogo de Caminos, como en los otros observamos que a cada uno
se los caminos que abrimos se le asocia un Thumbnail, sélo cuando el Camino esta activo se puede ver y
por tanto afadir o eliminar puntos.
Para utilizar un Camino es necesario tener activo en la Caja de Herramientas cualquiera de ellas a
excepcion de la herramienta bezier, presionar sobre el icono Nuevo camino , en la parte superior
tenemos una serie de botones para crear el camino, y son de izquierda a derecha respectivamente:
Nuevo Punto afiade puntos
Afade Punto afiade puntos a un camino realizado
Borra Puntos Borra puntos a un camino realizado

Edita punto edita los puntos de un camino realizado

Elegimos el botén de la izquierda (Nuevo Punto) y trazamos nuestro camino, si hacemos doble clic con el
ratdon sobre la zona activa del Camino se nos abrira la caja de dialogo de titulos, donde podremos

cambiar el titulo del Camino.

En la parte izquierda del Thumbnail podemos ver al hacer clic un Candado si éste esta activado, cualquier
transformacion que se realice en la capa activa también se realizara en la trayectoria.
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Camino trazado y fijado (candado)

Una vez marcado el camino, podemos girarlo por ejemplo, presionamos en el botén Camino a Selecciéon
abrimos en la caja de herramientas Transformar y activamos Mostrar camino esto hara que la el Camino
sea visible en la ventana mientras realicemos la trasformacion deseada; marcamos en Rotacion y
activamos la rotacion deseada.
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Camino rotado sin aplicar Camino a Seleccion

Si no marcamos Camino a Seleccion , nos rotara toda la imagen, como se ve en la figura superior, en la
que vemos abajo se puede observar que en la imagen lo Unico que rot6 fue la vaca. Al utilizar el Camino
a Seleccion, la transformacioén sélo afectara al camino que tengamos realizado.

El Camino lo podemos convertir también en seleccién simplemente haciendo clic dentro del camino en la
ventana de imagen.
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Camino rotado con Camino a Seleccion y Menu de didlogo de Caminos
Mover y modificar capas

Para poder manipular las imagenes lo mas importante son las Capas, podremos moverlas combinarlas,
redimensionarlas o escalarlas, subirlas o bajarlas, transformarlas, cortarlas, etc...

Abrimos una nueva ventana y abrimos el cuadro de dialogo Capas y Canales y Caminos y duplicamos la
Capa existente haciendo clic en el botén Duplicar Capa. Ahora afiadimos una nueva Capa haciendo clic
en el botébn Nueva Capa.
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Capas creadas Herramienta Mover

Para poder observar el efecto de mover la capa es conveniente que la Nueva Capa tenga otras
dimensiones que la primera Capa creada, esto lo haremos en el menu de Capa, en nuestro caso le damos
unas medidas de 30x30 a la anchura y altura de Capa de esta forma sera mas pequeria que la original;
hacemos doble clic para cambiar los nombres a las Capas, las denominamos Capa 30x30 a la superior,
Capal00x100 a la de fondo y la del medio 100x100 Copia

Para Mover una Capa sobre la Imagen y mantenerla en su posicidon en la lista de Capas, usaremos la
herramienta Mover de la Caja de Herramientas.

También podemos cambiar el orden de las Capas, basta con tener seleccionada la capa que queremos
mover y presionar sobre los botones de Elevar o Hundir Capa. También podremos moverlas teniendo
activa la Capa a mover y dentro del Menu Capas/ Pila.

Después de tener seleccionado la herramienta Mover y con la Capa 30x30 activada en el cuadro

de dialogo Capas. Ahora, mientras mantenemos pulsada la tecla Mayus, hacemos clic en Lienzo con el
botén izquierdo del ratén y arrastramos el moviendo la Capa. Si nho mantenemos pulsada la tecla
Mayusculas, GIMP decidird sobre qué pixeles esta colocado el ratén, conmutara la Capa activa a dicha
Capa, y aplicara la operacion Mover a dicha Capa.

Para Alinear las Capas a las guias, arrastramos las guias al Lienzo, y teniendo activa la Capa que vamos
a Alinear, en este caso la Capa 50x50, movemos la Capa hasta que su lado superior se alinee con la guia
horizontal y su lado derecho se alinee con la guia vertical, la capa tiende a alinearse por si sola con las
guias.
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Capa 50x50 alineada con guias

La Capa flotante. Son Capas temporales que se crean cuando una seleccién dentro de una Capa ha sido
transformada (movida, girada, etc.) o cuando se pega algo dentro de la Imagen. Hay s6lo una de éstas
cada vez y debemos especificar qué hacer con ella antes de poder continuar trabajo con otras Capas.
Una Capa flotante puede convertirse en una Capa nueva en lo alto del montdn o asociarse a la Capa
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activa. Si se asocia, sus pixeles sustituiran a los pixeles en las mismas posiciones dentro de la Imagen de
la Capa activa, o si la mascara de la Capa esta activa, los pixeles dentro de la mascara.

Siempre que actuemos sobre una Capa, se nos creard una capa flotante, que lo sera mientras no la
anclemos en la capa inmediatamente inferior o al tenerla seleccionada la hagamos nueva capa al
presionar el botén derecho del ratén y se convertira en una capa flotada.
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Capa flotante Capa flotada

Podemos redimensionar la Capa, cambia las dimensiones de la capa sin cambiar las de la imagen, es

decir afiade un relleno transparente alrededor de la imagen, en el Menu Capas vamos a Redimensionar
Capa (botén derecho del ratdn sobre la capa activa).

JSTSTET - o2 () SomR =

Capa redimensionada

Cuando escalamos una Capa cambia los tamarfios de la Capa y sus contenidos (la Imagen)

Combinar Capas

Para combinar las Capas abrimos en Menu de Capas, Canales y Caminos, y pinchamos sobre Modo, nos
van a facilitar la forma de combinacién de nuestra Capa activa con el resto de capas que se encuentran
por debajo. El modo de combinacién de las Capas superiores se usa para determinar cOmo se van a

combinar los pixeles de dicha Capa y los de la Capa compuesta (la Imagen que se va construyendo a
medida que se van agregando todas las Capas anteriores).

Modo de Descripcion

Combinacion

Normal El pixel de la Capa activa reemplaza al pixel de la composicién
Disuelva Ajuste de baja opacidad afiade agujeros aleatorios a la Capa activa
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Multiplicar La Capa activa oscurece a al composicidn; los pixeles més claros de la Capa activa
tienen menos efecto ( el blanco es neutro, sin efecto)

Divide La Capa activa da luminosidad a la composicion

Pantalla La Capa activa da luminosidad a la composicién; los pixeles mas oscuros en la Capa
activa tienen menos efecto ( el neutro es neutro, sin efecto)

Solapar 50% de gris es neutro; los pixeles blancos aclaran la composicién los pixeles negros
la oscurecen

Diferencia Valor absoluto de un pixel compuesto - pixel de la Capa activa

Suma Pixel compuesto + Pixel de la Capa activa; valor maximo es 255 (blanco)

Sustraer Pixel compuesto — Pixel de la Capa activa, pero con un valor minimo de 0 (negro)

Oscurecer Pixeles de la Capa activa que son mas oscuros que los pixeles de la composicion
sustituyen a estos segundos

Clarear Pixeles de la Capa activa que son mas claros que los pixeles de la composicion
sustituyen a estos segundos

Tonalidad Sustituye el tono de los pixeles compuestos con el tono de la Capa activa, lo que en
la practica resulta en un cambio de color visible del pixel

Tonalidad Igual que en Tonalidad, pero que afecta a la Tonalidad del pixel. El resultado define
la pureza del color (desde puro hasta completamente desgastado ejemplo blanco y
gris)

Color Exactamente es una mezcla de Tonalidad y Tonalidad, y el efecto resultante es que
el color de la Capa activa se mezcla con la luminosidad de la composicion de las
Capas mas bajas

\Valor Como Tonalidad y Tonalidad, resultando en que la fuerza del color visible del pixel
compuesto se aplica sobre el color del pixel de la Capa activa

IFiagen . Sin_nomie-2

=10 %]
o[

Capas | Canales | Camings |

Mostdo:  Mormal ﬂ AFijartrans,

Opacid Disoher I Jwan
Multiplicas (quemnar) j
Dividr (“dndigs™
Siolapse
Diferers:ia

Sums

Sustraer

] Crmpurecar silo )| I fif
——— Clanzar sbin
Tono |rrar |
) Saluracion ]
Calar
YWalar

Menu combinar Capas

Con esta opcion la seleccién se genera usando los pixeles de la mascara que tengan un 50% o menos de
gris. Cualquiera de los pixeles que sea mas oscuro, queda fuera de la seleccidon La diferencia mas
importante entre ambas opciones es que generar una seleccion desde el canal alfa de una Capa (o su
mascara) es rapido y bastante facil, pero no es necesariamente tan preciso como nos gustaria. Aun asi,
es el mejor método de generar una seleccién para bordes muy perfilados rodeados por pixeles
completamente transparentes.

Transparencia de Capas

En el Menu de Capas tenemos la opcidn para utilizar el Canal alfa cuando creamos una seleccién; Se
denomina Alfa a Seleccidon, comprueba la transparencia de cada pixel, todos los pixeles que tengan mas
de un 50% de opacidad sera incluido en la seleccion.

La opcion Mascara a Seleccidon se puede utilizar para generar una seleccién desde la méascara. Ara ello
activamos la Capa y en el Menu de Capas Alfa a Seleccion en el Menu contextual de Capas Afadir
mascara de Capa.
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Mascaras Rapidas

En la esquina izquierda de la ventana Lienzo estan situados dos botones, uno de desactivar mascara
Rapida (Modo Normal) y otro a la derecha Méascara Rapida, al pinchar sobre este boton la pantalla se
pone de color rojizo, afiadiendo un Canal nuevo.

Ahora podremos realizar funciones tales como dibujar o colorear, cuando volvemos a desactivar la
Méscara Rapida, pinchando sobre el boton normal, al desactivar la Mascara Rapida el area que hemos
pintado se convierte en una seleccién, es decir nos crea una seleccion.

Nos permite pintar a mano sobre distintas areas alrededor de la que queremos una seleccion. Si
utilizamos el enfoque podremos hacerlo con mayor precision.

e 3.0 {RGE} 100

Herramienta Mascara Rapida

Este articulo viene de Observatorio Tecnoldgico
http://observatorio.cnice.mec.es/

La URL de esta historia es:
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=164
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Manual GIMP (Capitulo 3)
Fecha Monday, 10 de May @

\ 00:21:19
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
(Capitulo 3)

Capitulo 3

Copiar, Cortar y Pegar (Bufer)

Utilizar la Lupa

Redimensionar Imagen y Lienzo

Transformar imagenes

Seleccionar objetos

Combinar selecciones

Trazar una seleccion

¢Coémo y cuando utilizar las selecciones?

¢Como preparar una seleccion?

Copiar, Cortar y Pegar

En el Menu de Lienzo y en el Contextual, encontramos dentro de Editar:
Cortar (teclado rapido Ctrl.+ X)

Copiar (teclado rapido Ctrl.+ C)
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Pegar (teclado rapido Ctrl.+ V)
Pegar en lo hace dentro de la seleccion
Pegar como nueva lo hace en una nueva ventana

El copiado, cortado, y pegado son los métodos mas expeditivos de mover capas y
selecciones entre las ventanas de la imagen y entre la capa y las mascaras del
canal.

GIMP realiza estas funciones utilizando un portapapel intermedio , es decir, al
realizar una copia o un corte, se genera el portapapel intermedio sustituyendo al
que alli estaba.

Pero con los Bufer podemos ir guardando tantos cortes como deseemos. Si una
seleccion es activa en la ventana, solo la parte de la capa activa contenida en
dicha seleccion se situara en el Bufer

Veamos un ejemplo de la utilizacion del Bufer:
1.- Abrimos un nuevo lienzo
2.- Insertamos dos textos diferentes

3.- El Bufer nos vale para guardar lo que cortemos para poder utilizarlo
posteriormente

4 .- Seleccionamos uno de los textos

—: Primer texto

|.d'l'|aI

3w

Lienzo con dos textos
5.- Vamos a Editar — Bufer - Copiar con nombre

6.- Le ponemos un nombre por ejemplo Primero
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7.- Vamos al otro texto y repetimos los pasos poniéndole de nombre Segundo

8.- Ahora en Editar — Bufer — Pegar con nombre Vemos un Menu donde aparecen
los dos Bufer que habiamos guardado con nombre, abajo hay tres botones, uno
para Pegar, Pegar en y Pegar como Nueva mas abajo otros dos botones uno
Borrar que nos sirve para borrar el Bufer que tengamos seleccionado una vez que
ya no lo necesitemos.

[ ¢ i {oon P[] 1|

Ponga un nomhbre a esie hifer
|E'I:-C_|Jlll]u|

| P«I:EF{EI |:3’|I:E|3r

“E.:Er- =1 x
s;!‘

-|._,.||_ -

Hllrumln Texto: !

Primer texto

- i.d'"'I"'

I_I“S_ii_l

Bufer (copiar con nombre)

Los Bufer los podemos guardar durante todo el tiempo que queramos, si ahora
cerramos este Lienzo y abrimos otro, y vamos a Editar — Bufer — Pegar con
nombre, veremos que siguen estando nuestro dos Bufer para utilizarlos con
seleccionarlos y dar al botédn que queramos, por ejemplo Pegar nos lo pegaria.

|- Proar bider con nambe _iol x|

Selecciona un bifer a i

aequndo

Fegar Fegar en I Pegar comp Muesa |
Bloerrar || Eaﬂce{ar]

Pegar Bufer

Hay otra funcion de Copiar, En Editar, vamos a Copiar visible; esto en vez de
copiar la capa activa el almacenador , copia todas las capas visibles dentro de los
limites de lo seleccionado.
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Utilizar la Lupa

Esta funcion se realiza con la Lupa de la Caja de Herramientas se puede utilizar
de dos formas diferentes:

Directamente con la Lupa sobre la zona a visionar

Utilizando las Opciones de herramienta de la Lupa, seleccionando Permitir cambio
de tamafo de ventana

e B Fl i 'l 'l 1“| i |? :hllllllﬁlll Ll I“I | Il I-l B 3’
L) a ]

Al e |
|
e

7 Primer text{ *

P4 7§  Primer texto

’_g\‘rsh—'I £ ol g EE -
; Segundo Texto
. o §
r- _I_'SI'I._numtlr&mn.gnTa]m% | il }

Dos formas de utilizar la Lupa

También podemos actuar con la Lupa con la Ventana de navegacion que
encontramos en Ver Ventana de navegacion.

[~ Navea BI=TEY

Primar e xio

Segundo Texto

1:4

| Carrar |

Ventana de navegacion
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Redimensionar Imagen y Lienzo

Podemos acceder a la redimensiéon de la imagen de dos formas diferentes:
Con el Menu de Lienzo, en Imagen Redimensionar imagen

Con el menu contextual en Imagen Redimensionar imagen

- edincnene amagen =
_..M Dt siies: an e
Archurs angnat 262

£urs 153

Hueva anchura [263 H

Tarnain e impeesite § unidad d9 pastaka
Mgses snpturs: 1575

A [T1E 4
Rusakechin W
o 4 psisin |

aceptar | Ressurer | Concene |

Redimensionar imagen

Si la imagen la tenemos dividida en capas, podemos redimensionar las capas,
seleccionando la capa, capa activa, y con el menu contextual Redimensionar

capa.
[+ Caon, cansien y iSSP | - oricr Earmario de lonzs Iol x|
Imngurt B Sin_rombre-1 £ | &1t Tamafio
= Anchiza orignal, 552
Capss | Carles | I:ammus! Altuea: 153
Modp:  Moemial _l] - Figar tranvs. Muews anchira;

=
E

Cipacidsd | R 1o 1 1 Altura; |153

® [ oo op _
=10l =

1 |1 ooo
Deslzamienio
~Tamafio

Anchura ceiginal: 252 % [o ¥

Ahura; 153 ) JE - B =
Mgsren @nchyra; i

A
£
Alura; I1‘53 + ps |
Raztin ¥ [1 0000 -}I
o008

| acepter | Restarar | cancelar |

Camra | | Acaplar I Rastaurar Earu:alntl

wle il wle
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Redimensionar Capa

Tamano de Lienzo

Podemos acceder a la redimension El Lienzo de dos formas diferentes:

Con el Menu de Lienzo, en Imagen Tamafno de lienzo

Con el Menu contextual en Imagen Tamario de lienzo

Transformar las imagenes

Podemos transformar de muy distintas formas nuestras imagenes:

Podemos transformarlas rotandolas en: Imagen Transformaciones Rotar

Podemos reflejarlas tanto horizontal como verticalmente con: Imagen
Transformaciones Mirror

Podemos transformarlas deslizandolas en: Imagen Transformaciones Deslizar

tanto en el eje X como en el eje Y

Podemos también curvarlas en Imagen Transformaciones Bend

EIE -ox

bimror Ibann.x.ﬁ =
ﬁ . 5
= horizontally 5 i s
A yartically I DI'IFI.I.IHI
F Whmor thie whole irmage w [iwrEr
Dasbras (w2, 142) |
| ok | _Concel | | caper | Cancelw |
Mirror (Espejo) Deslizar

[ et N T
Bl BT s

g [ T
Lt S — |-"-5-‘|f"
w I Trases passat

= TUBRwlecaor el vasoe)
o Fadp mgngd Leyer B [ha wdoilo e g
I O ] i |

Bend

Si accedemos dentro de la Caja de Herramientas, la herramienta

transformaciéon nos abrira el cuadro de didalogo Herramientas de transformacion,
seleccionamos Rotacion y pinchando sobre la imagen nos parecera la cuadricula

y la Informacién de Rotacion.
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=IC1xl| L g
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Opciones de transformacion (rotacion) Imagen rotada

El dialogo de la informacion se puede utilizar para dar un angulo especifico de la
rotacion asi como la posicion del punto que seré el centro de la rotacion. Por
defecto, el centro de la rotacion es el centro geométrico de la capa activa.

Si accedemos dentro de la Caja de Herramientas, la herramienta transformacion
nos abrira el cuadro de dialogo Herramientas de transformacion, seleccionamos
Redimensionado y pinchando sobre la imagen nos parecera la cuadricula y la
Informacién de redimensionado.
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Opciones de transformacion . i
i ) Imagen redimensionada
(redimensionar)

El redimensionar lo podemos realizar reciprocamente con el ratén o incorporando
valores en las cajas de la entrada tanto de anchura como de altura en el cuadro
de Informacion de redimensionado. Si pulsamos sobre el botén pix accedemos a
diversas opciones entre ellas la de porcentaje (%).
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Si accedemos dentro de la Caja de Herramientas, la herramienta
transformacién nos abrira el cuadro de didalogo Herramientas de transformacion,
seleccionamos Cizalladura y pinchando sobre la imagen nos parecera la
cuadricula y la Informacién de Cizalladura.

L

e i) ) [CR——— = TETl - 5_rombee40 (R ol x|
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Opciones de transformacion (Cizalladura) Imagen aplicada la Cizalla

Lo mismo haremos al acceder a la Caja de Herramientas, la herramienta
transformacion nos abrira el cuadro de dialogo Herramientas de transformacion,
seleccionamos Perspectiva y pinchando sobre la imagen nos parecera la
cuadricula y la Informacién de Perspectiva.

a_ a0
T3 Herrarmisnts da Transtimarin |
Tranelpemasr Paradigrns de haramienis
~ FRElaCEN i 12 [ [

w Radimenoonsds | o Tomaclim

v e  Wiesirar raplia
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I ['Sin_nombrs-d | | |
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Imagen aplicada la

Opciones de transformacion ( Perspectiva) i
perspectiva

Las lineas ayudan a visualizar la perspectiva que se comba cuando pulsemos
sobre el botén de transformar. La informacidén de perspectiva permite que cada
uno de las cuatro esquinas de la capa sea colocada de nuevo
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independientemente. La informacion de la perspectiva es el Unico cuadro al que
no podemos acceder a introducir valores.

En todos los casos podemos hacer visible o no la rejilla de transformacién segun
deseemos, también podemos aumentar o disminuir la densidad de la misma,
estos posibilidades la encontramos dentro de la propia Opcidn de herramienta.

Seleccionar objetos

Como vimos anteriormente, tenemos distintas herramientas de selecciéon en la
Caja de Herramientas, vamos a ver como podemos trabajar con ellas.

Las dos primeras (Rectangulo y Eliptica) ya las hemos explicado en el capitulo 1;
vamos ahora a profundizar algo mas en la Herramienta Lazo:

La utilizamos para realizar selecciones a mano alzada, la dificultad de realizar
selecciones complejas, hace que esta herramienta la utilicemos especialmente
para selecciones menos precisas.

Para utilizarlo debemos pincharlo en la Caja de Herramientas y arrastrarlo a la
ventana Lienzo, donde seleccionaremos la zona deseada; al intentar seleccionar
la “Luna” no nos fue facil con esta herramienta, en la imagen se aprecia la
dificultad de la seleccion.

= *Gin_nesnleed -0 (RGE} D00

| [in_nomione-8 0 (RGE |

Seleccidn con Lazo
Pasemos ahora a la Varita Magica:

Esta herramienta nos permite realizar las selecciones por medio de los pixeles, es
decir al pulsar con ella sobre una zona de la imagen selecciona sus pixeles si
continuamos pinchado sobre zonas colindantes de la imagen nos ira aumentando
la zona con pixeles de otros colores.

http://observatorio.cnice.mec.es/print.php?sid=165 (9 de 22)02/12/2005 2:35:55



Observatorio Tecnol 6gico

Si en la imagen anterior volvemos a seleccionar la “Luna”, pero ahora con la
herramienta de Varita Magica. Vemos que automaticamente me selecciona los
pixeles que tienen el mismo color; si ahora seleccionamos pixeles adyacentes,
vemos que la selecciéon aumenta.

o *Gin_ rrnbed B0 [RGE] T

' *Gin_meamnbee 800 (RGE] 1S = _I'JEH:

I Y I Fi
N & Fgh &%
|.'E'I:I_ﬂ.'.| |'E|n_nnrrt-re-E.IJ [REE[ T I E1ﬂf5|n_ﬂnnﬂbr&-ﬂ.ﬂ [REE[ i I
Mas pixeles con Varita
Magica

Seleccion con Varita Magica

Esto crea un segundo sistema de pixeles seleccionados. Este proceso se repite
con los pixeles vecinos del segundo sistema seleccionado, etcétera, hasta que no
podamos agregar mas pixeles. Podremos aumentar o disminuir el umbral de
seleccion, con un umbral de seleccidon bajo, y difuminando el contorno podemos
seleccionar la “Luna” perfectamente. Cambiar el umbral debe ser hecho
moviendo el ratdn en incrementos pequefos de modo que los cambios en la
region seleccionada puedan ser cuidadosamente controlados.

También para poder seleccionar todos los pixeles colindantes nos bastara
también mantener presionada la Varita Magica y sin salirnos de la

“Luna” arrastrar sobre ella la Varita Magica. En el caso de un color tan definido
como en este caso, esta opcidon es la mas facil de realizar.
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Seleccion con Varita Magica

Radio de Difuminar y Umbral
aplicado

La “Luna” esta desplazada para observar mejor su total seleccion.

Ahora vamos a ver las Curvas Bezier:

Funciona a base de puntos de control, que van creando una trayectoria, estos
puntos los podemos variar una vez dispuestos con las manijas de control que
poseen, utilizando esta herramienta podemos hacer coincidir la seleccién con la
imagen. También podemos difuminar el radio para asi ajustarlo mejor a nuestra
seleccion.
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Aplicando difuminar y
cortando la seleccion

Seleccidn con Curvas Bezier
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Segun vamos aumentando los puntos y mientras no cerremos la seleccion, nos
aparecera un punto siempre en blanco, cuando el tecleo se realiza en el punto
inicial se cierra la trayectoria; mientras que construimos la trayectoria, el
puntero aparecera como una flecha, al situarnos sobre alguno de los puntos y
pulsamos apareceran las manijas de control que poseen.

=18 x| m :
: ymk =10| x|
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= Difuminar E78 i § :
Radio: | [ 1 | i
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Restaurar | | Cerrar | | | Cancelar

Seleccidn con Bezier

Para utilizar las manijas: Si queremos mover algun punto en particular, lo
haremos pulsando la tecla Ctrl. y a continuacién arrastrando el punto; si lo que
queremos crear son curvas al pulsar sobre un punto lo arrastramos y al hacerlo
apareceran las manijas, tirando de ellas controlaremos la forma de la curva.

Si lo que queremos es crear una curva soélo desde un lado del punto de control,
presionaremos la tecla Mayusculas y arrastre una de las manecillas.

Al terminar haremos clic dentro de la seleccidn para que ésta se active.

A continuacion vamos a utilizar, con una imagen compleja, la seleccion Bezier y
observamos como podemos realizar las selecciones ajustandola posteriormente
con las manijas de control a nuestro gusto.
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Seleccion con Beézier
Pasemos ahora a la Seleccion mediante Tijeras Inteligentes:

Funciona de una formas similar a la herramienta Bézier; a partir de una
seleccion, para utilizarla una vez seleccionada en la Caja de Herramientas y
haciendo clic sobre alguna zona de la imagen, las Tijeras intentaran adivinar lo
que estéa seleccionado, por lo que las lineas que trazaremos seguramente
seguiran el borde de la seleccion.

Podemos retocar la seleccion con las manijas que posee, al terminar hacemos clic
dentro de la seleccion y activaremos las Tijeras.

Todas estas herramientas cuando hacemos doble clic sobre la herramienta en la
Caja de Herramientas nos aparecen las Opciones de herramienta, y en todas
ellas observamos el botdn Antialias, que nos dara un tratamiento especial a los
bordes de la seleccion.

| ['Sin_nombre-9.0 (RGB) 10(| Cancelat

Utilizacion del Antialias
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En la imagen superior observamos las dos selecciones circulares, la diferencia de
una y otra se aprecia en el borde, en la primera no hemos activado el botén
Antialias, en la segunda si.

Los pixeles existentes en el borde de la seleccidon son borrados con el Antialias
activado, en el caso de hacerlo con él desactivado el efecto escalera se vera mas
claramente, es decir no borra los pixeles del borde de la seleccidn.

Otra particularidad que encontramos en las Opciones de herramienta es
Difuminar:

También trata el borde de la seleccion como lo hace el Antialias, solo que varia su
valor dependiendo del radio que utilicemos con el deslizador, lo que hace es
cambiar el valor alfa de los pixeles en funcion del valor que tome la distancia
radial del borde de la seleccion.
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Utilizando Difuminar radio de Utilizando Difuminar radio de
45 99

En la imagen superior hemos realizado una seleccion circular con un radio de
Difuminar de 45, invertimos la seleccion en Menu/ Seleccionar/ Invertir lo
rellenamos con el color de frente en Editar Rellenar con color de Frente asi
podemos ver la transparencia de los pixeles de la anémona.

Cuanto mas aumentemos el radio mas transparentes seran los pixeles del borde
de la anémona

Tanto en la seleccion Rectangular como en la Oval encontramos Tamario fijo /
Razon de Aspecto con lo que podemos dar a las selecciones un tamafo
predeterminado.

Por ultimo en la herramienta de la Varita Magica y dentro de sus Opciones de
herramienta encontramos la opcion Muestra mezclada-Umbral, a mayor umbral
mayor tolerancia de la herramienta.
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Combinar selecciones
Podemos realizar con las selecciones diferentes acciones:
Sumar selecciones
Restar selecciones
Realizar intersecciones en las selecciones.
Para sumar o mejor dicho agregar una seleccion a otra ya existente debemos de:

Pulsar la tecla Mayusculas antes de comenzar a realizar la nueva seleccibn vemos
como sobre el cursor aparece un (+) indicandonos que vamos a afnadir la
seleccion a la ya existente y el resultado por tanto sera la union de los pixeles de
ambas selecciones.

o nernbre-.0 () e TTEI I o oerre-i (it e SRTCTE| I - e .0 ) e
.-"'Fll'all |.|-.‘|.|.|.|..Fn'|l.|.:'|. .--i"'..-..l I|I-|‘I|I|IF'I.|PI|I|: .-I"Fl.-..l |.|-.‘|.|.|.|..F=|.'r.:'|.

g = e > OiFd i

| fEin_mambes-000 | - || fra. 198 [Belaceion 86 x | - | [Ein_sambee-000 | - |

Agregando a la
seleccion

Seleccion inicial Resultado final

En la figura observamos los tres pasos para sumar o agregar una seleccion
Para restar una seleccion a otra anteriormente existente, debemos de:

Pulsar la tecla Ctrl. antes de comenzar a realizar la nueva seleccion vemos como
sobre el cursor aparece un (-) indicandonos que vamos a sustraer la seleccion a
la ya existente y el resultado por tanto sera sustraccion de los pixeles de la

segunda seleccion.
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Seleccion inicial Sustraye (_jf)a a Resultado final
seleccidn

En la figura observamos los tres pasos para restar una seleccion de otra.

Para realizar una interseccidon en una seleccion a otra anteriormente existente,
debemos de:

Pulsar la tecla Ctrl. y Mayusculas a la vez antes de comenzar a realizar la nueva
selecciéon vemos como sobre el cursor aparece un signo de interseccion
indicandonos que vamos a realizar una interseccion y el resultado por tanto
seran los pixeles existentes en la interseccion, es decir los comunes a ambas
selecciones.

i i ¥ i
.-I"F La il |.|-.‘|r|.|.|..F'.|.|.:'|. i I:.'.lu-.:I .-I"Fl.-..l |.|-.‘|.|.|.|..F'-|.:J:;

o e
Fn_ﬂuml:l'r-1 Ell ! |

Resultado final

s a1 | Foe =

fEin_sambee-1.0 - || fio, v Feeccion 75 x| sl

Interseccionando la
seleccidn

Seleccion inicial

En la figura observamos los tres pasos para realizar una interseccion
Estas caracteristicas también se pueden aplicar a la Varita Magica y al Lazo

Dentro del Menu en Seleccion vemos las doce funciones que podemos realizar a
las mismas en la imagen siguiente vemos este Menu:
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Menu en Seleccionar

Invertir: En una imagen al seleccionar una regién, la imagen se divide en dos
zonas bien diferenciadas, una de pixeles seleccionados y otra de no
seleccionados; al invertir, los pixeles no seleccionados se convierten en pixeles
seleccionados y viceversa.

Todo: Con esta opcidon seleccionamos todo lo que tenemos en el Lienzo.
Nada: Esta opcion se utiliza para deseleccionar.

Flotar: Nos permite crear una capa flotante de aquellos pixeles que tenemos
seleccionados.

Difuminar: El borde de la seleccion.

Enfocar: Enfoca la zona seleccionada.
Encoger: Reduce la zona seleccionada.
Crecer: Aumenta la zona seleccionada.

Borde: es la combinacidon de las dos funciones Encoger y Crecer, la anchura del
borde se aplica con el didlogo de borde.

Guardar en Canal: Sirven para guardar selecciones, poder volver a utilizarlas,
corregirlas...

Mediante recoge color: Mirar Capitulo 1 Caja de Herramientas

A Camino: Se convierte en trayectorias Bezier, y asi podemos modificar la
seleccidn a nuestro antojo con el camino, accionando los puntos del camino a
través de sus manijas.
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Trazar una seleccion

Una vez modificada la seleccion, para recuperar la seleccion hacemos clic dentro
de la trayectoria.

Si tenemos una selecciéon como la anterior y deseamos pintar el contorno del
borde de la selecciéon, abrimos el Dialogo de Pinceles para elegir el trazo que
vamos a utilizar (en nuestro caso el circle 13), elegimos el color (en nuestro caso
el verde) y vamos a Editar/ Trazar

[ - *5in_nombre-181 (RIGHER =TS ] - scicceidn de beadha SR =] E.7
e R e B el 3 a3
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i | | R
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(& "
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Trazar una seleccion

¢Como y cuando utilizar las selecciones?

Después de haber visto los distintos tipos de selecciones, vamos a ver como y
cuando seran mejor utilizarlas.

A continuacion las veremos en orden de mayor a menor por su utilidad :
Curvas de Bezier: Es la herramienta mas util ya que es el mas flexible y versatil.
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Combinada con las herramientas asociadas disponibles en el dialogo de los
Caminos, como vimos anteriormente al Trazar.

Los ejemplos de selecciones dificiles con esta herramienta serian la imagen de un
arbol frondoso o el pelo.

El Lazo: No debemos utilizarla para el trabajo fino de seleccion. El Lazo es la
mejor herramienta de seleccidon para selecciones mas bastas.

Rectangular: Es una herramienta tan util como el Lazo es util sobre todo para el
uso selectivo de filtros y gradientes para acodar los bordes y para enmarcar.

Por Color: Esta herramienta es la mas util para hacer selecciones en las
imagenes que tienen varias regiones con un color casi uniforme.

Eliptica: Esta herramienta, como la Rectangular, también se utiliza para
enmarcar; también es util para seleccionar las formas que de por si son
elipticas o circulares.

Varita Magica: No es una herramienta muy utilizada en la practica

Tijeras Inteligente: Es buena en seleccionar las formas que no tienen contornos
lisos, las formas que son dificiles para la herramienta de Curvas de Bezier.

Las Guias son muy importantes a la hora de realizar ciertas selecciones, como
por ejemplo las Rectangulares y las Elipticas.

Si tenemos un circulo y lo deseamos seleccionar, colocamos las
guias tangentemente con la imagen a seleccionar, y situandonos en el punto de
intersecciéon de las guias comenzamos a realizar la seleccion.
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Seleccidn con guias tangenciales Seleccion Circular

¢, Como preparar una seleccion?
Segun vayamos avanzando en la utilizacion de GIMP veremos nuevas
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posibilidades para realizar mejor nuestras selecciones, habra distintas formas de
utilizar nuestras Herramientas de Seleccion asociandolas a otras herramientas.
Poder utilizar unas u otras depende primero del tipo de selecciéon, de la imagen,

y del conocimiento en el programa de cada uno de nosotros.

Veamos un ejemplo ilustrativo donde utilizaremos una Nueva Capa para realizar
el efecto o efectos momentaneos para poder realizar la seleccidon con una mejor

perfeccion.

1. Situamos en el Lienzo la imagen donde deseamos realizar la seleccion,

abrimos el cuadro de Dialogos de Capas, Canales y Caminos.

[+ Copas cansies v cominos U NT= 10 - +5in nombre-2.0 (RGB) 1008 ol
v ] i

imager [ Sin_nombne-2 e 1F
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Mode:  Fammal ._Ii I Fijar frane.

Ogacidad. | i) o

Foraa

i I I I"Sin_ﬂnml:lm-ll] Cancelar
Capa duplicada Imagen
2. Duplicamos la Capa y con la Capa duplicada activa vamos a Imagen/

Colores/ Invertir

_____________________________
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Imagen/ Colores/ Invertir

3. Vamos a Imagen/ Colores/ Brillo y Contraste aplicando (-43) y (102)
respectivamente.
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Aceptar I | R-E-'E'IZB:!'.IrB.I'I Cancalar I

Lancelar

I—l'Sin_nnmi:nmE.Et |

Imagen/ Colores/ Brillo

Brillo Contraste

Contraste
4. Después vamos Imagen/ Colores/ Tono de saturacion y aplicamos un tono
de (-89) teniendo activo el botén en Principal.
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Imagen/ Colores/ Tono de saturacion

5. Vamos a Seleccionar mediante recoge Color y con la tecla de mayusculas
pulsamos sobre el fondo de la imagen, vamos viendo en la Ventana de Por
seleccion de color como va aumentando la seleccion a medida pulsamos con el
raton.
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I - I'Ein__nnmhra-..‘!.l] | ancelarf

Imagen/ Colores/ Tono de
saturacion

6. Cuando hemos seleccionado todo el fondo, pulsamos el boton de Invertir
de la ventana de Por seleccion de color y ya tenemos la seleccion del avion.
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Por seleccion de Color Imagen con selecciones

7. Por ultimo pinchamos sobre la Capa original para utilizar la selecciéon en el
original y suprimimos la Capa Fondo Copia si no tenemos que utilizarla mas.

Este articulo viene de Observatorio Tecnoldgico
http://observatorio.cnice.mec.es/

La URL de esta historia es:
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=165
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Manual GIMP (Capitulo 4)
Fecha Monday, 17 de May @

1 00:35:22
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
(Capitulo 4)

Capitulo 4

Capas de Texto

Sombrear Textos

Aplicar Texto a una imagen
Efectos de relleno de Texto
Crear un Texto en 3D

Girar y arquear textos

Capas de Texto

Ya vimos en el Capitulo 1 las diferencias entre Texto Estandar y Texto Dinamico, cada vez
que utilicemos el primero sabremos que nos resultara imposible editarlo una vez que esté
en el lienzo. La unica forma de cambiarlo es eliminandolo y volviendo a crearlo.

Para GIMP los textos son imagenes y por tanto los interpretard en una Capa, son en
definitiva pixeles, si abrimos el menu Capas Canales y Caminos, veremos como los textos
introducidos estan en la misma Capa o en Capas diferentes si asi los hemos introducido
nosotros.
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Los textos Dinamicos son creados automaticamente cada uno en una capa diferente, no
hace falta que nosotros abramos una capa nueva, el propio GIMP la crea al introducirlos. Y
si queremos variar algo en el texto, sélo tendremos que seleccionar la Capa en la que se
encuentra y de esta manera podremos realizar los cambios. Sihemos cambiado algo en un
texto y queremos introducir otro deberemos de situarnos en la Capa de Fondo.
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Texto Dinamico Capas de Texto Dinamico

En la imagen vemos tres textos dinamicos y en el Menu Capas vemos como cada uno tiene
una diferente

Con el Texto Dindmico podemos guardar la informacion; al tener seleccionado el Texto
Dinamico y pulsar sobre el Lienzo nos aparece la Ventana de Texto Dinamico con un
mensaje en la parte inferior donde nos indica (La Capa actual no es una “Capa Texto
Dindamico”, o no tiene canal alfa. Forzando creacién de nueva capa), automaticamente nos
creara la nueva Capa, y asi podremos retocar el texto a nuestro gusto.
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‘Textu Dinamico ﬁ

Acerca | | Aceptar | Aplicar i Cerrar |

ﬂ.a capa actual no es una capa "Texto Dinamico” o no tiene canal alfa. Forzando creacidn de n

Texto Dinamico con mensaje en la parte inferior

Si mantenemos pulsada la tecla Mayusculas cuando pulsamos Aceptar en el Texto
Dinamico, nos aparece el mensaje que nos indica que automaticamente renombrara la
Capa, dejara de tener el nombre que le adjudicamos y la llamara Capa Texto Dinamico.

' Texto dindmico GIMP 1.5.4 =lo .’il'

Alineacion ; _ Espaciado I—J __1
de capas R de linea faili
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‘Textu Dinamico

Acerca | | Aceptar | Aplicar I Cerrar

| =i mantiene |a tecla de Mavisculas
mientras presiona este botdn obligara a
Tex=to Dinamico GIMP a cambiar el nombra
de la capa como en GIMP 1.0.

Texto Dinamico con nota de ayuda asociada al botéon Aceptar

GIMP mantiene las caracteristicas del texto, pero no los efectos aplicados a la Capa, por
tanto es conveniente cuando a alguna Capa le sean aplicados cambios de relleno,
difuminado, etc..., lo realicemos en una Capa duplicada, de esta forma mantendremos las
caracteristicas de Texto aplicada a la Capa origen.

Sombrear Textos
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Los distintos efectos de textos que se pueden crear siempre estan asociados a trabajar con
las Capas, Canales y Caminos, por tanto siempre al crear efectos lo primero que debes
hacer es tener abierta esa ventana.

Vamos a ver un par de ejemplos para aplicar sombra a los textos:

Sombra de texto :

1. Lo primero es abrir un nuevo Lienzo, y nuestra ventana de la caja de Dialogos
Capas, Canales y Caminos. (observar esta ventana mientras vamos avanzando en el
ejemplo facilita la comprensién del efecto).

2. Con la herramienta de Texto, escribimos el texto que deseemos, en nuestro caso
“Sombra de Texto” con Texto Estandar; se puede utilizar también Texto Dinamico, y lo
anclamos.

3. Duplicamos la Capa teniendo desactivada la transparencia, esto lo hacemos para
tener dos capas iguales una con el texto y otra con la sombra.

4. Activamos la Capa de Fondo y la denominamos Sombra, a efectos de comprension
del ejemplo, lo que debe quedar claro es que la Capa sobre la que vamos a aplicar el
efecto para realizar la sombra debe de ser la de fondo, Activamos la Capa Fondo Copia y la
denominamos Capa Superior.
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i e}

E_ b} 4 Carmar ]
Texto Estandar Desenfoque Gaussiano Capas de Texto
Estandar
5. Con la Capa denominada Sombra activa aplicamos Filtros/ Desenfoque/

Desenfoque gaussiano IIR aplicamos 7 pixeles, tanto en vertical como en horizontal. Para
ver el efecto aplicado debemos hacer invisible la Capa Superior al pinchar sobre el ojo este
desaparece y hace la Capa invisible

6. Activando la Capa Superior, aplicamos en Imagen/ Transformaciones/ Deslizar un
deslizamiento de (—3) pixeles tanto en el eje vertical como el horizontal, de esta forma la
Capa Superior se desplaza en el Lienzo.

7. Ahora activamos la Capa Sombra aplicamos en Imagen/ Transformaciones/
Deslizar un deslizamiento de (3) pixeles tanto en el eje vertical como el horizontal, de
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esta forma la Capa Sombra se desplaza en el Lienzo.

8. Teniendo activa la Capa Superior pinchamos sobre el botén Fijar Trasparencia, es
decir activamos la trasparencia de Capa, y deslizamos la Opacidad a nuestro gusto, en el
ejemplo un 70.2.y vemos como la sombra aparece.

'~ bestcomiento - SI=TY
Deslizar & |"N
T |51 | 4 PE - '

r Diar la weelta ]

e

i1 Sombra de texto

E=1-18)

Deslizar (x/2).(y/2) |

3~ =n o |
Aceptar ] Cancelar | [ [Ensomosdl| Il

Deslizamiento Texto con sombra
9. Por ultimo en el Menu de Capas/ Mezclar capas visibles.
Sombra Arrojada :
1. Lo primero es abrir un nuevo Lienzo, y nuestra ventana de la caja de Dialogos

Capas, Canales y Caminos. (observar esta ventana mientras vamos avanzando en el
ejemplo facilita la comprensién del efecto).

2. Antes de seleccionar la herramienta Texto, como vamos a utilizar el texto
Estandar, debemos elegir un color para el Texto, en nuestro caso un azul, recuerda que en
este tipo de Texto no puedes elegir color una vez abierta la ventana de texto, lo debes de
hacer en la Caja de Herramientas/ Color; elegimos un tipo de letra.

3. Situamos el texto en la zona central del Lienzo, y vemos como en la ventana
Capas, Canales y Caminos, el texto nos aparece en una Capa Flotante (Seleccion
Flotante), antes de anclarla pulsaremos el boton de Nueva Capa en la ventana de Capas,
Canales y Caminos, de esta forma se anclara automaticamente en la nueva Capa creada
(Capa de texto).
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4. A partir de este momento ya podemos crear la Sombra Arrojada, al tener un color

azul deseo la sombra de un color similar, por tanto antes de abrir la ventana de sombra
arrojada, selecciono un color de segundo plano, para ver el contraste con el que
anteriormente elegimos en el primer plano del Menu de Herramientas, asi que activando
la Capa sobre la que vamos a crear el efecto de sombra, vamos al menua Script-Fu/
Sombra/ Sombra arrojada, en la ventana que se nos abre aplico a Desplazamiento en X un
5, en Desplazamiento en Y un 5, en Radio de Desenfoque un 5, en Color con el Boton
derecho del ratén Usar color de Fondo y Opacidad 80, aplicamos y vemos los resultados.
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Esta es la forma méas inmediata de aplicar una sombra a un texto, pero como hemos visto
anteriormente no es la Unica.
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Otra sombra

Existen infinidad de maneras de crear sombras, segun profundices en GIMP veras otras
posibilidades de aplicar tanto a éste como a otros efectos las distintas posibilidades del
programa.

Aplicar Texto a una imagen
Por qué elegir una u otra herramienta de Texto al aplicarlo a una imagen:
Con Texto Estandar Con Texto Dindmico
Texto Estandar :
1. Lo primero es abrir el fiero de la imagen, y nuestra ventana de la caja de Dialogos
Capas, Canales y Caminos. (observar esta ventana mientras vamos avanzando en el
ejemplo facilita la comprension del efecto).
2. Pinchamos sobre la Herramienta de Texto con el Texto Estandar activado, recordar

antes haber elegido un color de primer plano para el texto y otro de segundo plano si
queremos aplicarle sombra.
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3. Una vez que el texto lo tenemos situado en el Lienzo, con el raton lo desplazamos
al lugar elegido para nuestra imagen, si nos fijamos en la Ventana Capas, vemos la Capa
Flotante, si no queremos que se ancle sobre la imagen recuerda pinchar sobre Nueva Capa
cuando los efectos que apliguemos al texto estén terminados.
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5. Aplicamos Script-Fu/ Sombra/ Sombra arrojada, en la ventana que se nos abre

aplico a Desplazamiento en X un 2, en Desplazamiento en Y un 2, en Radio de

Desenfoque un 4, en Color con el Botén derecho del raton Usar color de Fondo y Opacidad
80, aplicamos y vemos los resultados (La Sombra arrojada nos hace un efecto de texto en
3D).

Texto Dinamico :

1. Lo primero es escoger la imagen, y nuestra ventana de la caja de Dialogos Capas,
Canales y Caminos. (observar esta ventana mientras vamos avanzando en el ejemplo
facilita la comprension del efecto).

2. Pinchamos sobre Herramienta de Texto con el Texto Dinamico activado, los
colores de texto se pueden elegir en la ventana de Texto Dinamico, es la primera
diferencia que observamos en relacidon con el Texto Estandar, pero debemos de recordar
que es necesario, para poder optar a cambiar el color en la ventana de Texto Dinamico, no
tener en el primer plano seleccionado el color negro (elegir otro color de primer plano en
Caja de Herramientas y presionando sobre Color de Texto elegir el deseado ) y asi
realizar las pruebas de color y aplicarlas sobre la imagen; como al trabajar con el Texto
Dinamico se crea automaticamente una Capa, y no una Capa flotante como crea el Texto
Estandar (segunda diferencia entre uno y otro Textos), podemos cambiar el color a
nuestro gusto una vez visto su efecto sobre la imagen.
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3. Antes de aplicar el Texto, podemos ir al boton en la opcidén de Alineacion de Capas
(Tercera diferencia) y elegir su situacion sobre la Capa. Observamos como crea, en la
ventana Capas, Canales y Caminos, la Capa Texto Dinamico.

4. Aplicamos un filtro en Filtros/ Distorsion/ Doblar segun curva, donde podemos
optar a diferentes opciones tanto la Curva para bordes, Tipo de Curva..., en nuestro caso
curva para bordes, inferior y superior.
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Filtros /Distorsién/ Doblar segun curva Resultado

Efectos de relleno de Texto

El Texto toma relleno de la imagen (Soélo posible en Texto Estandar)

El Texto va sobre la imagen y el fondo sobre el que o situamos varia Efectos de Filtros
sobre Textos Efecto de Perforado de Texto

Texto con relleno de imagen:

1. Elegimos una imagen donde efectuar el efecto de Texto, y nuestra ventana de la
caja de Dialogos Capas, Canales y Caminos. (observar esta ventana mientras vamos
avanzando en el ejemplo facilita la comprension del efecto). Debemos de tener el color
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blanco en primer plano en la Caja de Herramientas.

2. Una vez colocada sobre el Lienzo accionaremos la Mascara Rapida, (botén con
recuadro rojo en la parte inferior del Lienzo), Todo lo que efectuemos ahora sobre la
imagen, cuando desactivemos la Mascara Rapida, se convertira en seleccion.

3. Activamos el Texto Estandar y escribimos el texto a ser posible en negrita y con
un cuerpo alto para ver mejor el efecto , en nuestro ejemplo un tipo Arial bold oblicua de
cuerpo 36, y los situamos sobre la imagen en la zona deseada.
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4. Desactivamos la Mascara Rapida (Presionando sobre el botén a la derecha de

Méascara Rapida) y la anclamos, creamos una Nueva capa transparente, activamos la capa
Fondo y copiamos el texto que sigue encontrandose seleccionado.

5. Activamos la capa Nueva capa y pegamos, vamos a Script-Fu/ Alchemy/ Dar
Textura, la aplicamos con los valores que vienen por defecto, esto hace que adquiera el
texto el color de la imagen, anclamos la imagen, desactivamos la vision de la capa Fondo,
movemos el texto hacia la zona queramos.

6. Una vez colocado el texto volvemos a activar la capa Fondo y la volvemos visible,
vemos como nos queda el texto en relacién a la imagen, activamos la capa Nueva capa
variamos el Brillo y Contraste en Imagen/ Colores/ Brillo-contraste, y el efecto esta
conseguido, podemos ahora Mezclar Capas Visibles del Menu de Capas, y dejar la imagen
y el texto en la misma capa.
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Texto con fondo sobre imagen:

1. Abrimos una imagen, siempre en RGB, en el caso que no lo sea la transformamos
en Imagen/ Modo/ RGB (ventana de Capas, Canales y Caminos visible)

2. Sobre la imagen con una herramienta de seleccién elegimos una zona para
introducir el Texto, y la dejamos seleccionada, en el menu Lienzo vamos a Seleccionar/
Flotar
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Seleccion Imagen/ Colores /Niveles

3. Vemos dos capas en la ventana de Capas, Canales y Caminos, con la capa
Seleccion flotante activa vamos a Imagen/ Colores/ Niveles y modificamos niveles
podemos ver los cambios en la previsualizacion.

4. Seleccionamos la Herramienta de Texto y escribimos, para utilizar, como en el
ejemplo, mas de una zona deberemos de utilizar el Texto Dindmico, ya que nos creara una
capa por cada zona.

5. Si se quiere guardar las informacion de las Capas en GIMP hay que guardarlas en
formato XCF, si lo que queremos es pasar la imagen a otros formatos diferentes, hay que
acoplar las capas, en menu Capas/ Mezclar capas visibles.
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Seleccion después de Niveles Efecto de texto

A los textos podemos aplicarles infinidad de efectos, entre ellos los Script-Fu, los Filtros y
sus variantes, debemos de probar y asi ver las caracteristicas y posibilidades para poder
aplicar a nuestros proyectos.

<P&NBSP;&NBSP; ALIGN=JUSTIFY>EXisten ciertos efectos que varian dependiendo del tipo
de letra elegido, como veis las posibilidades son muchas y variadas

Efectos de Filtros sobre Textos :

<P&NBSP;&NBSP;ALIGN=JUSTIFY>1. Comenzamos por abrir un nuevo Lienzo con
fondo negro,

2. Escribimos el texto con color blanco y en Alineacion de capas situamos en el
Centro, a cada paso duplicamos la capa anterior

<P&NBSP;&NBSP;ALIGN=JUSTIFY>3. Aplicamos Filtros/ Ruido/ Esparcir
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4. Aplicamos Filtros/ Distorsion/ Twist
5. Aplicamos Filtros/ Desenfoque/ Blur 11
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6. Aplicamos Imagen/ Colores /Balance de colores y situamos la capa inicial sobre el
resto y en Modo de Capas colocamos Oscurecer sélo

7. Por ultimo aplicamos Filtros /Efectos de luz /Destello FX
Efecto de perforado de Texto:

1. Abrimos un nuevo Lienzo con fondo Blanco donde situamos un texto estandar lo
mas centrado posible y anclamos la Seleccidon flotante creada con el texto.
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Texto Estandar anclado Capa Duplicada e invertida
2. Abrimos el Didlogo de Capas y duplicamos la Capa Fondo, y con la capa Fondo

Copia activa y situandonos sobre le texto, vamos Imagen/ Colores/ Invertir.

3. Con la Capa Fondo Copia activa vamos a Filtros/ Desenfoque/ Desenfoque
Gaussiano, utilizamos un radio “4” tanto en horizontal como en vertical.
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4. Con la Capa Fondo Copia activa vamos a Modo en el cuadro de Dialogo de Capas,

Canales y Caminos y elegimos Pantalla , vemos como cambian los colores en Lienzo.
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5. Ahora con la Capa Fondo Copia activa movemos la capa suavemente y vamos

viendo el efecto en el Lienzo hasta alcanzar el efecto deseado.

6. Ahora vamos a Dialogo de Capas/ Mezclar capas visibles. Una vez puesta las dos
Capas en una, seleccionamos el texto con la seleccion rectangular.
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7. Ahora vamos a Editar/ Cortar, y posteriormente a Editar/ Pegar como Nueva, y ya

tenemos el efecto de texto ocupando un espacio mas idoéneo.

Distinto efectos Script-Fu en un Texto:

Debemos de saber que existen dos menus distintos de Script-Fu, uno se encuentra en el

menu de Lienzo y en el contextual, y otro en la Caja de Herramientas de GIMP en
Extensiones/ Script-Fu/ ...

Utilizaremos el mismo texto para los distintos Logos con idea de ver las diferencias, se nos
abrird una ventana donde situaremos el texto y variaremos a nuestro gusto las opciones.

(Script-Fu cuerpo 60 fuente Arial Black), los patrones se pueden cambiar presionando en
el cuadro con (...) y refrescandolos.

Veamos unos ejemplos:
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Crear un Texto en 3D

Hemos visto en los ejemplo anteriores distintas formas de hacer que los textos tomen un
aspecto en 3D, pero la forma mas sencilla de crear ese efecto visual la vamos a ver ahora,
s6lo con un fondo, dos capas y aplicando un color distinto a cada una de las capas.

1. Abrimos un Lienzo en blanco, y abrimos el Dialogo de Capas, Canales y Caminos.
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2. Creamos un Texto dinamico donde le indicamos que el Color va a ser rojo y la

Alineacién de Capas sea en el Centro. Esto nos creard una Capa dinamica automatica que
denomina “Capa Texto Dinamico”

3. Duplicamos la Capa, nos creara una Capa que denomina “Capa Texto Dinamico

Copia” con ella activa y presionando en Ctrl.+A para seleccionar toda la capa, elegimos
color negro y rellenamos la capa con el Cubo de pintura.
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4. Hundimos la Capa y ya solo tendremos que activando cualquiera de las dos Capas

y habiendo pulsado en la Caja de Herramientas Mover, observar el efecto segun
actuamos sobre la Capa elegida, y cuando el efecto sea de nuestro gusto ya tenemos el
efecto 3D.

A este mismo ejemplo se le puede aplicar algun Filtro para distorsionar y asi obtener otros
efectos afadidos:

5. Podemos redimensionar la capa de color negro, le damos unos pocos puntos
mas.
6. Desactivamos Fijar trans. En la capa de color negro y pulsando Ctrl.+A para

seleccionar toda la capa, y le aplicamos un desenfoque de movimiento en Filtros/
Desenfoque/ Desenfoque de Movimiento, y observamos el resultado.

Vamos a ver otro ejemplo de 3D, pero esta vez vamos a aplicar efectos a ambas capas:

1. Abrimos un Lienzo en blanco Anadimos una Capa de texto Dinamico (Pulsando
dos veces sobre el icono de texto en la Caja de Herramientas abrimos el dialogo de texto y
aqui encontramos la posibilidad de Tipo de texto, Borde y Antialias). Usamos una fuente
de letras gruesas para permitir que el efecto se vea mas claramente, y la Alineaciéon de
Capas en el Centro. Esto nos creara una Capa dinamica automatica que denomina “Capa
Texto Dinamico”
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2. Duplicamos dos veces la Capa Texto Dinamico y sobre la capa superior “Texto
Dinamico Copia” aplicamos en Imagen/ Colores/ Curvas algo similar a la curva de la
imagen, y posteriormente vamos a Imagen/ Transformaciones/ Deslizar, donde aplicamos
un deslizamiento negativo de (-3) en “X” y en “Y”.
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3. Ahora en la “Capa Texto Dinamico” vamos a Imagen/ Transformaciones/ Deslizar,
donde aplicamos un deslizamiento negativo de (-2) en “X” y en “Y”.

Hemos conseguido con dos efectos, deslizamiento y Curvas, primero un efecto de sombra
y después un efecto de volumen.

Las posibilidades ya hemos dicho anteriormente son muchas, mezclando los distintos
efectos podremos conseguir resultados de gran calidad, lo importante es ir probando para
conseguir un conocimiento de sus prestaciones, y asi ir aplicando unos y otros hasta
conseguir el efecto deseado.

Girar y arquear textos

Los Textos Estaticos no se pueden girar, al contrario que los Dindmicos que poseen esta
particularidad en su Didlogos de Texto Dindmico. (Rotacion).
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Rotacién texto Texto rotado

También podemos aplicar tanto a los Estaticos como a los Dindmicos la posibilidad que el
texto se arquee segun una curva. Filtros /Distorsion/ Doblar segun curva. Donde
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encontramos varias posibilidades, entre ellas crear nuestra propia curva (Tipo de curva
Libre).
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Doblar segun curva Texto curvado libre

Cuando queremos gque un texto se alinee segun una linea, deberemos de hacerlo
manualmente , es decir creando para cada tramo de texto o para cada letra un texto,
dependiendo de el trabajo que queramos realizar, en el ejemplo de la imagen hemos
creado un texto para cada una de las letras y posteriormente lo hemos situado
manualmente a lo largo de la linea.

= e ok Wb o B B e ) 1
i S9%9m

] b

] r ™

1 al

ﬂ;ﬂ:-l I ;
r_"TSin_puml:l'u-El.ll TS|

Texto a linea

Este articulo viene de Observatorio Tecnoldgico
http://observatorio.cnice.mec.es/

La URL de esta historia es:
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=167
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Manual GIMP (Capitulo 5)
Fecha Monday, 24 de May @

\ 00:31:56
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
thE‘G I M P ' (Capitulo 5)

Capitulo 5

Mascaras

Tipos de Mascaras

Mascara de Canal

Mascara de Capa

Combinar Canales

Aplicando Herramientas a las Mascaras

Utilizando Mascaras para mejorar las selecciones

Mascaras

Son unas herramientas bésicas y potentes, en realidad son selecciones. Las mascaras nos
serviran para crear y corregir selecciones.

Vamos a ver como podemos utilizar las mascaras con distintas herramientas, filtros
y gradientes en GIMP, son complementarias a las selecciones, ademas se pueden almacenar y
utilizar mas de una vez y las selecciones no, cuando creamos otra la anterior desaparece.

Al tener seleccionada una zona en la imagen, si queremos aplicar alguna accién sobre otros
pixeles a los seleccionados no lo podremos hacer, es decir, una seleccion activa limita las
acciones sobre sus pixeles.

Estos problemas quedan eliminados con las méascaras ya que podremos convertir selecciones
en mascaras y mascaras en selecciones.

Tipos de Mascaras

Existen dos tipos diferentes de Mascaras:
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Mascaras de Canal (Las Mascaras de Canal se pueden aplicar a cualquier capa de la imagen).

Mascaras de Capa (La Mascara de Capa se asocia a una sola capa y es totalmente
independiente de las demas mascaras de capa).

Mascara de Canal

En la ventana de Canales, Capas y Caminos, presionamos en la pestafia de Canales para abrir
su Dialogo, y como vimos en el Capitulo 2 podemos observar:

En la parte inferior los botones del cuadro de dialogo de Canales de izquierda a derecha son:

Nuevo Canal afiade un canal
Eleva Canal cambia la posicién del canal relaciéon con el superior
Hundir Canal cambia la posicion del canal en relacién con el inferior
Duplicar Canal duplica el canal que tengamos seleccionado (activo)

Canal a seleccién crea una seleccién en la ventana de la imagen que corresponde a la mascara
activa en el cuadro dialogo de canales.

Borrar Canal elimina el Canal activo

En la parte central las tiras horizontales donde encontramos los canales con sus tres entradas,
rojo, verde y azul, las demas tiras horizontales que aparezcan seran Mascaras de Canal.

En todas ellas aparece una pequeiia ventana (Thumbnail) a la izquierda con el contenido de la
imagen.

En las tiras de Mascara de Canal, la ventana (Thumbnail) a la izquierda exhibe una imagen del
contenido de la mascara y mas a la izquierda encontramos el ojo de visibilidad y a la derecha
estd el area del titulo que posemos cambiar presionando sobre el mismo con el botén
izquierdo del raton apareciendo la ventana de Editar atributos de capa o presionando con el
botdn derecho del raton, y en el menu contextual ir a Editar atributos de capa.

 + Logan, canuben y comines =i
TG _resrnidre 40 (RGE) 100%: 2 e — =l
: . magen B Sin_sombrs- iy

Capas Canales |Cammn|

L

Al al vl &l 8]

|-“ {Sin_nomiore-4.0 [REGE) 100% | Inf I Camar |

e

Imagen Didlogo de Canales

Los titulos de los Canales (Rojo, Verde Azul) no se pueden cambiar. Presionando sobre el ojo
podemos hacer que el Canal sea visible o no. Presionando sobre el titulo de Canal se pondra
azul la tira y haremos que el Canal se active; cada Canal puede tener méas de una Mascara de
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Canal.

Las Mascaras de Canal s6lo podran ser activas de una en una y cuando es activa ninguna de
las Capas de imagen podra ser activa, por tanto después de trabajar con las Mascara de Canal

y queremos trabajar con una Capa, deberemos de abrir el Didlogo de Capas y activar la Capa
en la que deseemos trabajar.

Veamos un ejemplo de Mascara de Canal:

1. Primero abrimos una imagen y hacemos una seleccién con cualquiera de las
herramientas se seleccion que GIMP tiene disponibles. En nuestro ejemplo hemos utilizado
Bézier, para seleccionar primero el avion.

* [apas, canales ¥ Carminas _.,Lm,.:_i

Imagen: R Sin_namére-15 = |Fn
] Canales |Caminurs |
Wodo:  Mormal I | I Fijar frans,

Opatidad: [ —11000

- . gl al v L] 8
| |"5|n_lnnmhre-15.[ Sancelat | I g | | g |
— Caprar ]
Imagen seleccionada Dialogo de Capas
2. Situandonos sobre la imagen con el menu contextual vamos a Seleccionar/ Guardar en
canal.
3. Vamos a la ventana de Dialogos de Canales y vemos que a parte de los tres Canales

existe un nuevo Canal llamado Mascara de seleccién Copia donde vemos el avién en blanco y

el resto en negros, esto quiere decir que los pixeles seleccionados son los blancos, y los no
seleccionados los negros.

5, camales ¥ caminos =101 %]
Imagen: IR Sin_namére-15 = |Fn

Capas | Caminos |

> BB i -t
':t"n

i w | N )
I |’5in_nnmhre—15.[ R Sola|e el

Cerrar ]

Imagen Diadlogo de Canales
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4. Al estar activa la selecciéon en el ventana, todas las operaciones de filtro, o de pintura
se aplicaran sobre este Canal, si vamos a Capas vemos que no esta activa, si queremos
realizar cualquier accion fuera de la seleccién, como pintar por ejemplo, no tendra ningun
efecto. Si quitamos la visibilidad de Capa vemos la silueta del avion.

= =5 _eomdire- 1 5.0 (RGE) 1009 ._q.'.,n]._.:..li

i) —

I_i'ﬁlﬂ_n-:lmhrm 51 | |

Imagen final

5. Ya tenemos creada la Mascara de Canal, para trabajar con el Canal debera de estar
activo y visible y en esta Mascara de seleccion Copia podemos realizar los efectos que
deseemos como en el ejemplo aplicamos Filtros/ Render/ Pattern/ Mosaico.

Mascara de Capa

En la ventana de Canales, Capas y Caminos, presionamos en la pestafia de Capas para abrir
su Didlogo, y como vimos en el Capitulo 2 podemos observar:

En la parte inferior los botones del cuadro de dialogo de Capas de izquierda a derecha son:

Nueva Capa afiade una capa en blanco, siempre lo hace sobre la capa seleccionada.
Elevar Capa cambia la posicién de capa en relacion con la superior
Hundir Capa cambia la posicién de capa en relacién con la inferior

Duplicar Capa duplica la capa que tengamos seleccionada (activa) afiade la Capa sobre la
activa

Anclar Capa fija la capa flotante a la Capa o mascara activa.

Borrar Capa elimina la Capa activa.

En la parte central las tiras horizontales donde encontramos las capas las méascaras
apareceran en un principio asociada a la Capa con una pequefa ventana a la izquierda del
nombre de Capa

En todas ellas aparece una pequeiia ventana (Thumbnail) a la izquierda con el contenido de la
imagen.

Podremos corregir cualquier zona de la Capa ya que al trabajar con una mascara de capa
podremos borrar o aplicar los cambios una vez vistos en la imagen. Las mascaras de capa
también nos permiten crear distintos efectos.

Veamos un ejemplo de Mascara de Capa donde intentaremos que el resultado sea que se vea
Unicamente la flor, que el fondo desaparezca:
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Este ejemplo sélo tiene una capa “Fondo”, pero no quiere decir que el mismo no sea valido
para imagenes con multiples capas, la diferencia estribara, que los pasos que a continuaciéon
vamos a desarrollar deberan de ser efectuados siempre sobre la misma capa, la que uno
libremente elija.

1. Cargamos la imagen de la flor, GIMP transforma las imagenes a RGB.
2. Abrimos el Didlogo de Capas, Canales y Caminos
3. Vamos a Capas, Yy vemos, en este caso, que so6lo existe la capa de Fondo.

ragee [l Sk .“...._—

- -

Glalwigl=iaf

| [Een_ru v -0 i |

Canal rojo visible Dialogo de Canales

4. Al ser una imagen RGB, los Canales seran tres (rojo, verde, azul) asi que cada pixel
tendra un valor por separado para color, si en los Canales activamos cada vez uno y hacemos
invisibles el resto vemos en el Lienzo, como sdélo aparecen los pixeles del color determinado.

5. Activamos la visibilidad de todos los Canales (“0jos”) y volviendo al Didlogo de Capas
abrimos el Menu contextual , nos situamos sobre la Capa Fondo la activamos y presionando
con el botdon derecho del raton vamos a Afadir canal alfa.

6. Presionando de nuevo sobre la Capa Fondo con el botén derecho del ratbn vamos a
Afadir mascara de capa, y nos parecera la ventana de Opciones de afadir, elegimos Blanco
(Opacidad total).

- Opcianes de aladie S [~
Iniciar Mascars de capa a:
4 Blamco (Opacidad fotal]

~ Megro {Transparencia total}

-« Canal alfa de |a capa

Aceptar | Cancelar |

Opciones de anadir

7. Ahora vemos en la ventana de Dialogo de Capas como nos aparece una pequefia imagen
en blanco, esta es la imagen de la Mascara de Capa que hemos creado, activamos la
Capa “Fondo” de la mascara.
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Imagen Dialogo de Canales
8. Con la Capa activada, al dibujar sobre el Lienzo, observaremos efectos diferentes

reflejados en la pequefia imagen en blanco, donde dibujamos en negro, la capa se volvera
transparente, donde lo hagamos en blanco la imagen sera opaca, y dependiendo que el negro
sea mas o menos negro (“grises”) la imagen sera mas o menos opaca. Si hos equivocamos y
eliminamos algo, basta con pintar en blanco para que vuelva a aparecer.

9. Para hacer desaparecer el fondo por tanto deberemos pintar en negro, utilizando
diferentes Pinceles para perfilar mejor la flor., vemos como va apareciendo el fondo
transparente a medida que eliminamos el fondo.
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Imagen final Dialogo de Canales

10. Ahora aplicamos Mascara de Capa y el efecto esta finalizado

Combinar Canales
En una imagen donde deseemos seleccionar zonas amplias y no adyacentes, podemos utilizar
las mascaras de Canal por su particularidad de poder sumar, restar o realizar intersecciones de

las selecciones.

Cada una de las selecciones las guardamos en una mascara de Canal y posteriormente
podemos sumarlas, restarlas o realizar intersecciones con ellas.

Veamos un ejemplo de Afadir Canal a seleccion:

1. Primero elegimos una imagen, y abrimos el Didlogo Capas, Canales y Caminos
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2. Hacemos una primera seleccion, y situandonos sobre la imagen con el menu contextual
vamos a Seleccionar/ Guardar en canal, ya tenemos nuestra primera Mascara de seleccién
Copia.

3. Hacemos una segunda seleccién, y situdndonos sobre la imagen con el menu contextual
vamos a Seleccionar/ Guardar en canal, ya tenemos nuestra segunda Mascara de seleccion
Copia#t2.

4. Activamos Mascara de seleccién Copia y pulsamos sobre el botén Canal a seleccion de la
ventana de Dialogo de canales (botdén con circulo punteado)

5. Activamos Mascara de seleccién Copia#2 y pulsamos sobre el boton Canal a seleccion de
la ventana de Dialogo de canales (botén con circulo punteado)

6. Posteriormente activamos Mascara de seleccion Copia y situandonos sobre el canal
activo con el botén derecho del ratbn vamos a Afadir a seleccion

7. Activamos Mascara de seleccidon Copia#2 y situdndonos sobre el canal activo con el
boton derecho del ratbn vamos a Afadir a seleccion.

[ -_Capas, conales ¥ =il x| =10] x|
Imagen’ Sin_nombra-5 = H;uln ' |

Capaz Canales ||2a.rninn:|i k

- b

i._ I’SN_r-eJmaru-ﬁU[ﬂGEllll sfics| |

Canal suma Selecciones sumadas

8. Una vez que tenemos las dos selecciones activas en Lienzo vamos a Seleccionar/
Guardar en canal, ya tenemos nuestra Mascara suma de las dos anteriores a la que llamamos
Copia + Copia#2.

También podremos Sustraer de seleccidén o Interseccionar con seleccion situandonos sobre el
canal activo con el boton derecho del raton.

Aplicando Herramientas a las Mascaras

Vamos ahora a pintar con la Pincel con el color que tenemos en primer plano sobre ambas
letras, para ello con la Copia + Copia#2 activa, nos vamos a diadlogo Capas, y activando la
Unica Capa gue tenemos (Fondo), pintamos libremente sobre las dos letras “I” “M”, y vemos
el resultado. Féacil y practico, las posibilidades que tenemos para retocar a nuestro gusto las
imagenes aumentan con las méascaras. La flexibilidad de estas herramientas nos permite
realizar acciones sobre las Mascaras que con las herramientas de seleccién no nos serian
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posibles.
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Esta es una de las razones por las que las méascaras son complementarias a las herramientas
de la seleccion.

Mascaras de Capa y de Canal con el Gradiente

Otra posibilidad de la utilidad de las Mascaras de Capa y de Canal con el Gradiente :

1. Abrimos dos imagenes, en una tenemos la imagen GIMP y en otra un avion,
2. Realizamos una selecciéon del avion exclusivamente y vamos a Editar/ Copiar
3. Creamos una capa nueva transparente en GIMP y con ella activa vamos a Editar/

Pegar Situamos el aviéon en el lugar deseado.

Capas | Canales IEam'nuE |

ddoda.  Mormal

Opacidad; |
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Mueva capa

vig]| &
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Méascara de Capa
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4. Ahora creamos una mascara de Capa, con la Capa activa al menu contextual Afadir
mascara de Capa elegimos Blanco (Opacidad total) Situamos el avion en el lugar deseado.

RICET o oo G o
Imagen: uEhn_anhri-m _I‘];utu

Capas | Canales |l.'.famir1|:|*5 i

Modo,  Blormal i | I Fijar trans.
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Camar | 17,708 radiente: 211,251 | e
Gradiente sobre mascara de Capa Aplicando Gradiente
5. Activamos la mascara de capa (Nueva capa) en nuestro ejemplo y con el gradiente

activo, vamos a la esquina superior izquierda y arrastramos hasta la esquina inferior derecha.
Con esto damos una sensacion de difuminado al avién que de esta forma se integra mejor en
la imagen.

* *gan_porhee- 100 {REE) 1 0H%

e
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Imagen final
6. Por dltimo mezclamos Capas visibles
Mascaras de Capa y de Canal y la transparencia de Capa :

Con las mismas imagenes anteriores vamos a intentar que el avidon parezca que se encuentra
entre las letras GMP y el planeta.

1. Copiamos el avion y después de haber creado una nueva capa en la imagen de GIMP, lo
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pegamos.
¥ ‘I;‘I_r"lrl'*ll‘"' !4".‘#“1!“
ﬁnﬁ_:u:' ['Sn_nornbre-14.0 RGE | iriiel |
Avion sobre las letras
2. Situamos el avién sobre las letras y hacemos mas transparente la capa con el fin de

poder ver a través de €l las letras del fondo.

3. Ahora con un pincel pintando en negro haremos transparentes las zonas del avién que
estan situadas sobre las letras. ( El negro hace transparente)

oo consies s o T oo o oo
Imagen: . Sin_nombra-14 =l u;utu

Capas | Canalas |l.'.fa‘r'r|ir1l:|*s i

Modo,  Blormal Fe| | I Fljar trans.
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Cerar | | ['Sn_narbre-14 0 RGE | el |
Mascara de Capa con zonas en .
Avion entre las letras y planeta
negro
4. Por ultimo volvemos opaca la capa del avidon, ya tenemos el efecto. Tenemos las letras

(I, M, P) que forman la palabra GIMP sobre el avion.
Méascaras de Canal y la Herramienta Umbral:

Vamos a ver como podemos realizar una seleccion de un objeto complicado de seleccionar
mediante la Herramienta Umbral:
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1. Lo primero es abrir una imagen y como siempre tener abierta los Dialogos de Capas,
canales y Caminos.

magen E Bin_rombreS | |F.;p

Capas Coaovhles | Camimis |

| [ Sin_nombre-& 0 [RSH) 100% |

Imagen

=
—
-l

Camar I

Nuevo canal
2. Seleccionamos la imagen y la copiamos, en el Didlogo de Canales, abrimos un nuevo

Canal y pegamos la imagen. Vamos al Dialogo de Capas y la anclamos, volvemos a Canales,
aplicamos Imagen/ Colores/ Umbral B-N

A0 = » s, conalen  comint =0l =
_____________________________________ el mmagen A Sin_rambred - |F:|._n‘:
Capas |Cin|n:|s|
[« 85 i
+ 2

h

=
i

L gl ol e cls|n]
[Sin_nombre-8 0 (RIGE) 100% | EE |

Camar I

Imagen Nuevo canal Activo
3.

La gama se ha seleccionado a partir de un Rango de Umbral B/N 127/255, de esta forma
la Mascara de Canal que rea una imagen en escala de grises se convierte en blanco y negro
Binaria.

4.

Las partes de la capa de la imagen que corresponde a las partes blancas de la mascara
del canal se pueden ver claramente en la ventana de la imagen. Las partes de la imagen que

corresponde a las partes negras de la mascara del canal son enmascaradas por una pelicula
parcialmente transparente.
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Umbral

Imagen binaria

5. El Umbral produce una mascara perfecta, Pulsamos el botén de Canal a seleccion (botén
con circulo punteado) y ya tenemos la mascara perfecta de las anémonas.

Gk el - § 10 [RGE) 100% _-.JH_!EI

[+ s, anles v camings x
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Fondo visible

Mascara de seleccidon

6. Si ciertas zonas de la imagen no quedaran bien seleccionadas o no estas regiones se
anulan o suman facilmente utilizando la Herramienta Lazo o Pincel

Mascaras de Canal y la Herramienta Umbral aplicada sobre alguno de los componentes del
Color:

Anteriormente, el umbral fue aplicado directamente a la imagen. Ahora vamos a probar
aplicandolo sobre un componente de color de la imagen.

1. Abrimos una imagen, y vamos a Imagen/ Modo/ Descomponer se nos abre el Diadlogo de
Descomponer donde vemos varia opciones.

[ Descomponer [~

Eutrar canales
=~ RGE

w HEY [TondSatfval)

w CMY (CianMagifmar)

w CMYE (CianMagfAmanhepno)
w Alfa

I Araptar I Canr:eiarJ
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Imagen/ Modo/ Descomponer

2. Pulsamos RGB, y nos abre automaticamente tres ventanas con los tres colores Rojo,
verde, y azul.

r"Eln_rlrrl:r!-w'de-J.IJ ITlurl.'=| | |' r‘ﬁln_nrrl:re-azl.lﬂlll ITD"".IE| |
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Descomponer (Rojo) Descomponer (Verde) Descomponer (Azul)
3. Si presionamos a la segunda sera HSV Tono, saturacion, valor (componentes de la
imagen)
4. Las demdas opciones son Cian, Magenta, Amarillo/ Cian, Magenta Amarillo y Negro/ Alfa.

La descomposicion RGB y HSV para cada uno de los componentes, la relacion entre la
anémona y su fondo es diferente. Esto nos puede de dar una idea sobre que tipo de
descomposiciéon (Rojo, Verde, Azul) nos interesara aplicar la herramienta Umbral.

La descomposiciéon de CMY es igual a la RGB cuando estan utilizados con la herramienta
Umbral, produce los mismos resultados.

La descomposiciéon CMYK es interesante dependiendo del tipo de imagen.

Utilizando Mascaras para mejorar las selecciones

Las mascaras son unos elementos basicos para la correccidon de selecciones, su uso es
obligado cuando debamos de realizar méas de una seleccién en una imagen, ya que tienen la
particularidad que se pueden guardar.

Dependiendo del tipo de seleccién que tengamos y sobre todo del tipo de herramienta con la
que esté realizada, veremos que existen pequefios defectos, en la seleccién, que a la hora de
combinar con otras imagenes, nos provocan una serie de problemas que, utilizando las
mascaras, intentaremos paliar.

Ya dijimos que con las méascaras se pueden mejorar las selecciones, vamos a ver un par de
ejemplos de cémo utilizarlas:

Utilizando Méascara de Canal.

Utilizando Méascara Rapida
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Utilizando Mascara de Canal:

1. Escogemos una imagen, y realizamos una seleccién, en nuestro caso con la herramienta
de Seleccion Bézier. Recordar tener abierto el dialogo de Capas, Canales y Caminos.

ey =0 x|
e
Ehﬂlﬂnlﬂ |C=mmi |

Woda  Moemal _JI_-IFij-hw

Opacidad [ —11on

dlalvlal &l o] . FSin_nomane-2.0 i | _|
P

Capa Fondo Seleccidon en la imagen

2. Situandonos sobre la imagen con al menu contextual vamos a Seleccionar/ Guardar en
canal, de esta forma convertimos la seleccion en una mascara de canal.

o ek, Cannlies § ik

=10 =i
Imager ﬂ Sin_nombre-3 = ”h:

Capas ICln'rms|
= 0l L

4 2

o S A Y I
Cerrar |
Capa Fondo
3. Activando la Mascara de seleccion Copia y su visibilidad, presionamos dos veces sobre

ella, nos aparece la ventana Editar atributos de Canal, para ver mejor el borde cambiamos el
color al rojo.

i

Mambra dol canal II-.‘I:.;;-_:mu de s@leccidh O

488
Cpacedad ded redleno: | |

Aceptar J Cancelar I

Ventana Editar atributos de Canal

4. Al aumentar la Mascara vemos que en el borde de la seleccidon existen pixeles incluidos
erroneamente (Colores azules en el ejemplo). Abrimos las Opciones de herramienta del
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Aerografo vemos que la presion esta al 10%, aplicamos una Pincel blanda para borrarlos.

= pc. de herramissts a0 ¥
A sardgralo
1000
Cpacidad: | |
Wodo.  Momal o)
Incrarmsntal
Senpbikdad da pregiin
r Dureza _iTasa ) Tamana
< Color
B0.0
Taga: [ e
[ : | A fam
3 — — o [Prositer 7T
| I'_Sln._nnrrtn'e—ﬁ.ﬁ [F;H.l ine I Rustaurar | | Cerrar |
Aplicando la Lupa a la Mascara Opciones de Aerografo
5. Elegimos el color negro en el primer plano y aplicamos pintura negra ligeramente con el
Aerografo, de esta manera eliminaremos los pixeles no deseados.
6. Invertimos en Imagen/ Colores/ Invertir, y aplicamos pintura negra ligeramente con el

Aerografo, de esta manera incluiremos los pixeles que antes pudieran haberse eliminado.

carnlyre- 2.0 (RGE} 30w

r'“fﬁln._nnrrtn'e-lﬂ iR | s I

Resultado final

7. Hemos refinado la seleccion, volvemos a Editar atributos de Canal y elegimos el color
negro.
8. Tenemos la zona de la imagen seleccionada sin los pixeles que no desedbamos en

nuestra seleccion, y con los pixeles que nuestra seleccién no habia abarcado.

Utilizando Mascara Rapida:

En la ventana Lienzo, como ya vimos en el Capitulo 2, se encuentran los botones de Activar y
Desactivar Mascaras Rapidas; con ellas cualquier seleccion que tengamos realizada en la
imagen se convertira en una Mascara de Canal con aplicar la mascara rapida, esto nos
favorece el trabajo, podremos realizar los mismos pasos que en el ejemplo anterior sélo que
de una forma mas inmediata.

Activando y Desactivando la Mascara Rapida podemos borrar los pixeles o recuperarlos a
nuestro criterio. Observando los Didlogos de Capas, Canales y Caminos vemos como en el
Dialogo de Canales nos aparece el Canal Qmask al aplicar la Mascara Rapida a cualquier
seleccion.
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Mascara Rapida

Este articulo viene de Observatorio Tecnolégico
http://observatorio.cnice.mec.es/

La URL de esta historia es:
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=173
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Manual GIMP (Capitulo 6)
Fecha Monday, 31 de May @

1 00:05:18
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
tI“IE'G I M P ' (Capitulo 6)

Capitulo 6

Utilizando los pinceles
Degradados (Gradiente)
Cuerpos transparentes
Dibujar

Trazar

Pintar

Utilizando los pinceles
En GIMP para dibujar utilizaremos los pinceles tanto el Lapiz como el Pincel.

Cuando pulsamos sobre la herramienta en la Caja de Herramientas abrimos las Opciones de
la propia herramienta, es muy importante observar que ciertas herramientas tienen en sus
Opciones de Herramientas la posibilidad de utilizar los rellenos u origen que vamos a aplicar.

Los cuadros de Dialogos de Pincel, los encontraremos dentro del menu de Ficheros/ Dialogos/
Pincel , y en los menus tanto de Lienzo como el contextual dentro de Dialogos.

El cuadro de dialogo de Seleccidon de Pincel nos sirve para cambiar la forma y el espaciado de
los pinceles. Pinchando sobre el boton de nuevo podemos crear nuestra propia Pincel en la
ventana de Editor de Pinceles.
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Dialogos/ Pinceles Editor de Pinceles ( pinchar en Nuevo)

Dentro de las opciones de la propia herramienta (Pincel) podemos elegir diferentes opciones
como son:

Opacidad (Desde 0 al100)

Modo (Normal, Disolver, Detras, Multiplicar,...)
Sensibilidad de Presion (Opacidad, Dureza, tamafo, Color)
Desvanecimiento (En distintas medidas)
Gradiente (En distintas medidas)

Tipo.

P

=101 xj
wag | | e e S |2 LSpiz
Opacidad: [ I | A
Modo Mommal = Loy au I 1|:|-|:|ﬂ
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i IITII . @ Restaurar | | Cerrar l
Pamgire I Caa I
Pincel Tinta Lapiz

De una Herramienta a otra varian las opciones, aungque hay una serie de ellas que son las
mismas.

Podemos seleccionar tanto los colores como patrones en el Didlogo de Patrones, pinchamos
sobre el patron que deseemos.

El Cubo de Pintura puede aplicar los Patrones y primer plano como el fondo seleccionados.
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Difuminar y Clonar aplican Patrones.
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Aplicando Clonar con patrén

El Aerdgrafo y el Lapiz aplican la pintura recogiendo el color del primer plano y del fondo

Clonar y Difuminar aplican la pintura de una Imagen fuente o de un patron.

La Pincel aplica la pintura tanto del primer plano como del fondo seleccionados.

En la parte inferior de la Caja de Herramientas encontramos los colores de primer plano y de
fondo, asi como los Gradientes, los Patrones, y la Seleccion de Pincel, pulsando sobre cada uno
accedemos rapidamente a sus opciones.

it

Primer plano, fondo, gradientes, patrones y Pinceles

Degradados (Gradiente)

Son unos flujos de cambio de color; su utilizacién en la Web es problematica ya que crea

bandeados (Banding), el bandeado es un efecto que crea lineas perpendiculares a la direccién
del degradado.

Esta herramienta se encuentra en la Caja de Herramientas a la derecha del Bote de pintura.

Cuando se aplican los degradados en la Web aparecen los bandeados (Banding)

Vamos a ver unos ejemplos sobre la aplicacion de esta herramienta al dibujo:

Crear un Tubo:
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1. Abrimos una ventana Lienzo en blanco y colocamos una seleccidén rectangular. Recordar
tener abierto el cuadro de Dialogos Capas, Canales y Caminos.

2. Seleccionamos el Gradiente en la Caja de Herramientas, y en Bi-lineal con el botén
izquierdo del raton presionado vamos desde la izquierda de la seleccion hasta la derecha, con
el color negro en primer plano y el blanco de fondo.
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Opciones Gradiente Gradiente aplicado
3. Volvemos aplicar el Gradiente esta vez como indica la imagen desde la izquierda hasta

casi el final de la seleccidn, con los colores de primer plano y fondo invertidos. (Para invertirlos
basta con presionar en la flecha sobre los colores en la Caja de Herramientas.
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Gradiente con inversion de colores
4. Ya tenemos el efecto tubo.
Crear una Esfera:

1. Abrimos un nuevo Lienzo blanco Recordar tener abierto el dialogo de Capas, Canales y
Caminos.
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Circulo creado con tecla mayusculas Colores de Primer plano y
Fondo
2. En la Caja de Herramientas pulsamos Seleccion Eliptica, y con la tecla mayudsculas

presionada arrastramos el ratén sobre la ventana Lienzo para crear un circulo.

3. Pinchamos dos veces seguidas sobre la herramienta Degradados (Gradiente) para abrir
el Dialogo de Gradiente.

4. Elegimos un color claro en Primer plano y otro mas oscuro de Fondo.
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Opciones Gradiente Aplicando Gradiente
5. Seleccionamos en el cuadro de Dialogo de Gradiente sustituyendo Lineal por Seguir la

forma (esférica).
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6. Situandonos sobre el Lienzo aplicamos el gradiente sobre cualquier zona del mismo, nos

aparecera el relleno de la seleccion circular dandonos el efecto de volumen el circulo pasa a ser
una esfera.

Inscribir un circulo en un cuadrado:

1. Abrimos un nuevo Lienzo blanco Recordar tener abierto el didlogo de Capas, Canales y
Caminos.
2. Creamos una Nueva Capa con fondo transparente y con ella activa, en el Lienzo

dibujamos un cuadrado pulsando la tecla Mayusculas con la seleccién Rectangular.

» bun_rsmlie-10 {(REE} 0N iol [ ™ Lok comales v o =10 x|
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Gradiente en recuadro Creando Nueva capa#2
3. Manteniendo la seleccidon activa pinchamos dos veces seguidas sobre la herramienta

Degradados (Gradiente) para abrir el Didlogo de Gradiente.
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Guias Inscribiendo el circulo
4. Seleccionamos en el cuadro de Dialogo de Gradiente y sustituimos Lineal por Seguir
forma (esférica)
5. Elegimos un color mas oscuro en Primer plano y otro mas claro de Fondo, los mismos

que en el ejemplo anterior.

6. Situdndonos sobre el Lienzo, y siempre con el rectangulo seleccionado aplicamos el
Gradiente sobre cualquier zona del mismo, nos aparecera el relleno de la seleccién rectangular
dandonos el efecto de volumen. Vamos a Seleccionar/ Nada.

7. Creamos otra Nueva capa#2 (transparente) y con ella activa, insertamos las guias sobre
el cuadrado en el vértice izquierdo superior e invirtiendo los colores (pulsando sobre la flecha
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de color negro que hay sobre los colores de Primer plano y Fondo en Caja de Herramientas).
Nos situamos sobre el vértice de las guias y con la tecla Mayuscula activada y la herramienta

de seleccién oblicua inscribimos el circulo en el cuadrado.

I

I rﬁln_nnmtn:-[l.ll

Lareila]

Gradiente en circulo

v Capt, Consles § Cmieos =100 =|

Imagsn Sin_nombred = |F

Copat |Em-|u1 |l3|ml1m |

Pliada  Momal | I A Fijai rasiey
Cpacidad [ —J

. M caps

glale|a|a|le]

Ceiral

Tres capas

8. Manteniendo activa la Seleccion situdndonos sobre el Lienzo aplicamos el Gradiente,
Seguir forma (esférica), sobre cualquier zona del mismo, nos aparecera el relleno de la
seleccioén circular dandonos efecto de volumen. Vamos a Seleccionar/ Nada.

<0l =101 x|
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Capas visibles mezcladas Imagen final
9. Una vez terminado vamos a Ver/ Conmutar guias eliminamos las guias y nos situamos

sobre una capa cualquiera, pulsando el botdon derecho del ratén y con todas las Capas visibles,

vamos a Mezclar capas visibles de esta forma la imagen quedara reducida a una sola Capa.

<BR&NBSP;&NBSP;CLEAR=ALL>

Cuerpos transparentes

Vamos a crear un cuerpo transparente a partir de una figura opaca.

1. Vamos al menu existente en Caja de Herramientas Extensiones/ Script-Fu/ Misc/
Esfera, desactivamos la Sombra y cambiamos el Color de la Esfera para este ejemplo hemos

elegido un azul.
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Script-Fu/ Misc/ Esfera imagen de la Esfera
2. Abrimos la imagen sobre la que vamos a realizar el efecto, vamos a Imagen/ Tamafo
del lienzo, y apuntamos su tamario.
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. Imagen de fondo Tamarfo de la imagen
lienzo
3. Abrimos una imagen con fondo blanco y con las medidas del lienzo iguales a las de la

imagen sobre la que vamos a realizar el efecto.

4. Seleccionamos la esfera y la pegamos en la imagen en blanco, vamos a Imagen/ Modo/
Tonos de gris de esta forma la podemos guardar como escala de grises, al guardarla la
Ilamamos esfera.jpg, anclamos la esfera gris y vamos a Script-Fu/ Operacion con plantilla/
Cromarla, eligiendo la opcion de Cromar las Areas Blancas desactivada, en Aplicacién de

Entorno el archivo guardado anteriormente (esfera.jpg)
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Imagen/ Modo/ Tonos
de gris

Pegamos en la capa

Imagen 1 Modo/ Tonos de gris de Fondo

5. Seleccionamos la imagen de fondo, y la copiamos. Vamos a nuestro lienzo con la esfera
en escala de grises, abrimos Capas, Canales y Caminos, y pegamos la imagen en la capa de
Fondo (Background) y la anclamos, eliminamos la capa Drop Shadow.
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Capas, Canales y Caminos Transparente

6. Ya tenemos la transparencia creada

Dibujar

Podemos realizar dibujos a mano alzada o utilizando herramientas mas complejas pero la
forma mas sencilla de dibujar una linea recta es especificando sus puntos finales, lo podremos
hacer con las herramientas Lapiz, Pincel, y Aerdgrafo.

Caracteristicas de las herramientas de dibujo:

El Pincel: Nos permite opciones de Sensibilidad de presion y tamafno de herramienta, dentro de
las Opciones de herramienta se encuentra Modo con una amplia variedad de aplicaciones de la
herramienta sobre el Lienzo.

Segun vamos pintando se va gastando el Pincel, una vez se suelta el botén del raton el Pincel
se vuelve a cargar de tinta.

El Aerégrafo: Es similar a la Pincel con una aplicacion mas suave, al contrario que el Pincel, el
Aerografo siempre tienen pintura.

El Lapiz: Con algunas opciones menos que la Pincel, pero con una forma de aplicarlo sobre el
Lienzo similar.
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La Pluma: Es similar al Lapiz pero con un control sobre la forma de la punta superior y con

I‘Sh_n:mhlu{l I[

Degradado con el Pincel

unas opciones de Sensibilidad distintas.

Veamos un ejemplo:

1. Lo primero es abrir un Lienzo nuevo con fondo blanco y habiendo seleccionado alguna de
las herramientas (Lapiz, Pincel, y Aerdgrafo) en la Caja de Herramientas, el color del trazo y

el tipo de pincel.

2. Con la tecla Mayusculas presionada nos situamos sobre el Lienzo y hacemos clic con el
ratén en algun punto del Lienzo arrastramos el ratbn y vemos como se va trazando la linea.

Nosotros hemos utilizado un color rojo y una Pincel square (20x20) Blur (20x20), como vemos
el resultado es una serie de cuadrados, que siguen una linea recta, dentro de la misma imagen

hemos situado un trazo en azul donde se ven los dos punto el inicial y el final.

Ya hemos dicho que también podemos realizar trazos a mano alzada, en la imagen siguiente
vemos la diferencia entre ambos tipo de trazos.
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Pinceles
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Trazar

Ya vimos en el capitulo 3 como trazar una seleccion Si tenemos una seleccion y deseamos
pintar el contorno del borde de la seleccion, abrimos el Dialogo de Pinceles para elegir el trazo
que vamos a utilizar (en nuestro caso el Circle 13), elegimos el color (en nuestro caso el
verde) y vamos a Editar/ Trazar
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Trazar una seleccion
También podemos dibujar con las selecciones, veamos un ejemplo:

1. Abrimos un Lienzo en blanco y elegimos una seleccion en la Caja de Herramientas, las
selecciones son cerradas por tanto las lineas creadas con selecciones seran cerradas.

2. Creamos la seleccién en el Lienzo.
3. Vamos a Editar/ Traza
;Eliﬁl

;] '
P g

[ [Errebeso] iisilar]
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Trazar una seleccién

Podremos por tanto realizar trazos redondos, oblicuos podremos trazar con Beézier, y a
cualquier seleccién de una imagen podemos crearle un borde con el Trazado, es mas, cualquier
seleccion se puede transformar en Camino, variar su contorno a nuestro gusto y
posteriormente trazarlo.

Veamos un ejemplo:

1. abrimos un Lienzo con fondo en blanco, y abrimos el cuadro de Dialogos de Capas,
Canales y Caminos.

2. Vamos a Caminos y pulsamos en Nuevo camino al situarnos sobre el Lienzo vemos que
podemos utilizar automaticamente la herramienta Bézier, creamos una serie de puntos a
nuestro gusto.

[~ Lo, Comici S A [+ s nembre- 130 (i) RGN =101 x|
Imigen Sn_pombre 13 _||E -"Fl.l\..l |.|-.|.|.1'.|.F=|.|.:'|.
".-:nle_l'inwlu-s '-'i'“ll'-ﬂil ""M-H
F& & % % | ™
5 L
.
—\—\_____\_-:::;-
#__'_,_--"'ﬂf
.l
—_—____——:
alalsl=|{iol el fem 3
Carna | [Bin_rambee-13, | 4
Diadlogos Caminos Camino
3. Una vez terminado el Camino, presionamos sobre Editar Punto (Botén situado en la

parte superior derecha del Didlogo de Caminos con una pluma), con él presionado vamos
sobre los puntos que hemos creado en el Lienzo y los ajustamos a nuestro gusto.

[ i Al = -3 i e S =T
Imagen Sn_pombie 13 Lial ”E -
'_,Hmu.l':.ruah-s L'amlrrus-l .

¢ | 4| 8 TF )

— G

.f_\-\-
ey
. L
|_. r
|lI _'__.I'

—, —

!:__
e o

alglal=lol ] ..-;

gs
Carmas J ! Iﬁn_mrnh-'r-'ll | _I
Editar Punto Retocando los puntos
4. Pulsamos dos veces sobre la herramienta Pincel y seleccionamos Gradiente, elegimos

uno a nuestro gusto, vemos como | camino a desaparecido de la ventana, no debe de

preocuparnos, volvera a aparecer, no esta activa, con pulsar sobre la Capa Camino, volvera a
aparecer.
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Trazar Camino Resultado
5. Pulsamos para activar el Camino y presionamos el botén Trazar Camino (Botén situado

en la parte inferior del Dialogo de Caminos con un circulo), automaticamente nos trazara el
camino con el tipo de brocha y el Gradiente que habiamos seleccionado.

Pintar
Caracteristicas de las herramientas de pintura:

El Cubo de pintura: Se puede utilizar sin necesidad de presionar sobre el icono, con pinchar
sobre uno de los iconos de primer plano o fondo y arrastrar el color sobre el Lienzo, éste
tomara el color arrastrado, si tenemos una seleccion activa el color lo tomaré la seleccion.
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Arrastrando color de Arrastrando color de .
Seleccién con color
Fondo Fondo

Siempre que utilicemos el Cubo de Pintura deberemos de tener en cuenta el Tipo de relleno
que el propio cubo tiene seleccionada en su ventana de Opciones de herramienta:

Relleno con color de Frente, Relleno con color de Fondo o Relleno con patrén

Clonar: Esta herramienta nos permite copiar y pegar (Clonar) una imagen o parte de ella, la
copia adquiere la forma del pincel que tengamos seleccionado,

La forma de utilizacién del clonado es:

1. Elegimos una imagen que tenga algun defecto que deseemos eliminar.
2. Abrimos Seleccién de brocha donde elegimos un pincel suave
3. Seleccionamos la herramienta Clonar en la Caja de Herramientas, y elegimos dentro
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de las opciones de herramientas las méas apropiadas para retocar la imagen, en nuestro caso
las opciones elegidas se aprecian en la imagen de Opciones de herramienta
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Opciones de

herramienta

Imagen con defectos

Imagen corregida

4. Pulsamos la herramienta Clonar y manteniendo pulsada la tecla Ctrl seleccionamos una
parte de la imagen préoxima a la zona con los defectos y con unos pixeles semejantes.

5. Posteriormente dejamos de pulsar Ctrl y pasamos la herramienta clonar sobre las zonas
defectuosas de la imagen.

6. Ya tenemos corregida la imagen

Los pixeles seleccionados se han pegado en la zona que hemos elegido con la herramienta
Clonar.

Convolucién: Es otra herramienta que trabaja dependiendo del tipo de pincel que tenemos
seleccionado, también cambia los pixeles mezclandolos con los adyacentes.

Blanquear o Ennegrecer: También actda con el tipo de pincel seleccionado, sirve para iluminar
u oscurecer los pixeles, las Opciones de herramienta son importantes de tener activas para
elegir unas u otras dependiendo del efecto a aplicar.

Tiznar: La utilizaremos como si pasaramos el dedo sobre una zona con pintura, las Opciones

de herramienta son importantes de tener activas para elegir unas u otras dependiendo del
efecto a aplicar.

Este articulo viene de Observatorio Tecnolégico
http://observatorio.cnice.mec.es/

La URL de esta historia es:
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=177
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Manual GIMP (Capitulo 7)
Fecha Monday, 07 de June @

) 00:04:21
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
thEG I M P : (Capitulo 7)

Capitulo 7

Utilizando los Filtros

Desenfoque

Colores

RuidoDetectar bordesRealceGenéricosEfectos de cristalEfectos de luzDistorsion
Artisticos

AplicacionRendeWeb
Utilizando los Filtros

Como ya hemos visto anteriormente los filtros los podemos utilizar para realzar la
imagen, para resaltar ciertas zonas, para fundirlas, para realizar efectos, para ...

Las posibilidades de mejorar las imagenes o de crearlas es amplio, asi que un
conocimiento avanzado de los Filtros y de sus usos nos facilitara la realizacion de
nuestro trabajo.

Durante los Capitulos anteriores ya hemos utilizado los filtros, en este Capitulo
vamos a profundizar un poco en sus caracteristicas y que aplicaciones son mas
habituales con ellos, aunque la utilizacion de filtros unidos a Capas, canales y
Caminos, hara que un mismo filtro produzca un efecto diferente segun dénde y con
quien se aplique.

A lo largo del capitulo vamos a ver una serie de filtros aplicados siempre sobre la
misma imagen, o sobre una parte de ella.
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I-'_

PRI OF | By Script-Fu/ Animacioén/ Esfera Giratoria

Aqui tenemos un ejemplo de aplicacion de un Filtro Script-Fu sobre una zona de la
imagen, si abrimos el menu en Filtros encontramos gran variedad se submenus
vamos a algunos de ellos.

No todos los filtros funcionan con todas las Imagenes.

Desenfoque

Sus submenus son:

- Decrioque___IeTE
=
Antialias...

Tileable Blur

wariable Bl

Desenfogue de movimiento. ..
Desenfogque gaussiano (IIR)...
Desenfogque gaussiano (HLE)...

Desenfogue gaussiano selectvo .
Desenfogue. .

Pixelizar...

Cesenfoque enlosable, .

Desenfoque

Estos filtros los encontramos tanto en el menu Lienzo como en el contextual de
Lienzo, y aparecen cuando vamos a Filtros/ Desenfoque/ ...

Segun el filtro elegido actuaremos difuminando la imagen sobre distintos
parametro:

Dependiendo del tamafo de la Mascara que apliqguemos
Dependiendo de ambos ejes de coordenadas o sobre uno u otro indistintamente.

Dependiendo de un radio de desenfoque.
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Dependiendo del tipo de desenfoque ya sea Lineal, Radial o Zoom, y su Longitud y
Angulo.

Dependiendo de Semilla aleatoria y un % de aleatorizacidon con un numero de
repeticiones.

Dependiendo de la anchura del Pixel.

,r_ # tn_momibee 000 (REE) IS k,

[ [en nombemrom ar ¢| 22,182 [ nobreT O I | Gancila] 'I [ nokre 00 (71| |

Desenfoque/ Desenfoque/ Desenfoque/
Gaussiano IIR Movimiento Gaussiano Selectivo

El efecto de aplicar estos filtros es de suavizar una Imagen sin que pierda ningun
detalle significativo.

El Desenfoque de Movimientosimula el movimiento en una Imagen. El Desenfoque
Selectivo Gaussianosimula profundidad de campo al difuminar el area que
representa el fondo de la Imagen.

Colores

Sus submenus son:
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|+ Colores __=[E]

Ajustar Frente-Fondo g
AFI!': Al!an : Channel Mixer
Aplic, Alien
Aplicar gradients FE-—I:Iﬂ.hBr
Colorear desde muestra ﬂuam‘?
Aplicar rango de color H?E I:_'fmpli“
Intercambio de color, il el
Coler 3 alfa...
Caolorear,..
Irwertir wakor
Paleta suave
Praormadio del borde.
Cluitar pixeles "cabenies”. .
RGE Max...,
Sl Colores

Segun el filtro elegido variaremos el color de la imagen sobre distintos parametro:
Dependiendo del tipo de Color.
Dependiendo del angulo de cada Color.
Dependiendo del nivel de entrada del Color (Muestreo).
Dependiendo del rango del Color.
Dependiendo del intercambio de Colores.
Dependiendo del Canal sobre el que apliquemos el filtro.
Dependiendo del numero de Colores.
Dependiendo de la Paleta utilizada.

Dependiendo de la cantidad de pixeles sobre el que se aplica.

[ vt o Y g x]
. L

' - =] ' -]

- :
[ e nombm7om] il [T S ok 0 R 5 [ e nobmiom
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Colores/ FS-Dither Colores/ Invertir valor Colores/ RGB maximo

Ruido

Sus submenus son:

Afiadir ruido. .,
Arrajar.

Derratir...

Esparcir por HSY...
Esparcir...
Intercambia. .

Ruido

Segun el filtro elegido variaremos el color de la imagen sobre distintos parametro:

Dependiendo de la cantidad de ruido afiadido a la descomposicion en Rojo, Verde y
Azul.

Dependiendo de ambos ejes de coordenadas o sobre uno u otro indistintamente.
Dependiendo del Holdness, Tono, saturacion y Valor .

Dependiendo de Semilla aleatoria y un % de Aleatorizacién con un numero de
repeticiones.

Este filtro, Ruido,afiade puntos dispersos a una Imagen. Utiliza puntos grises si se
mantienen los mismos niveles de color en cada canal.

# tn_momibee 000 (REE) IS n # tn_momibee 000 (REE) IS

= taan_pomibere- 10 (REE] DO E =18

[ [Ernebednm cacas| [T [Em ot R | Lancala || o0, PSin_nombe 10 (R Uanedla]
Ruido/ Anadir ruido Ruido/ Esparcir Rudo/ Arrojar

El filtro Ruido a menudo se utiliza para romper los degradados antes de convertir
la imagen en imagen indexada para evitar el Bandeado (Banding), el filtro Esparcir
desenfoca la Imagen. El filtro Arrojar desenfoca de una forma aleatoria con un
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ndmero de repeticiones.

Detectar Bordes

Sus submenus son:

[+ Detli¥[a[EY
-
Lo

Baorde. .

Laplace
Sobel...

'Detectar bordes

Estos filtros perfilan los bordes de la imagen.

- =

g i

l'_ [Sin_noerbes-1.10 (R | i : [Sin_noerbes-1.10 (R |

Detectar bordes/

Detectar bordes/ LoG Detectar bordes/ Borde
Laplace

Los bordes se perfilaran mas o menos dependiendo del filtro utilizado.

Realce

Sus submenus son:
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Grain eraser
Homogenize. .
Anti-bandas. .,
Desentralazar. .
Desparasitar...

Enfoque. ..

Filtro NL ..

Mascara de desenfoque.

Realce

Estos filtros hacen que parte o toda la imagen adquiera mayor nitidez, haciendo
que algunos de los pixeles brillen y que otro se oscurezcan, aumenta el contraste.

Los mas importantes son Enfoque y Mascara de desenfoque ya que mejoran la
calidad de las Imagenes y destacan sus detalles.

1) L

]'I_ [Sin_nomire-0.0 (R | inzali] [ [enmmbe3om| +|

Realce/ Enfoque Realce/ Mascara de desenfoque

Y dentro de los dos, Enfocar es el mas util, nos ofrece la posibilidad de la ventana
de vista preliminar en la que podemos ver el efecto del Ultimo ajuste.

En el cuadro de diadlogo Desenfocar Mascara, observamos tres valores con un
deslizador:

Radio: Nos indica el ancho del efecto un pixel dado
Cantidad: Nos indica si contraste entre pixeles es mayor o menor.

Umbral: Nos indica la diferencia que existe con los valores de los pixeles
adyacentes.
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Genéricos

Sus submenus son:

=oUrEr

Math Merge .
Universal

Matnz de corvalucidn. ..

Efectos de cristal

Sus submenus son:

Aplicar lente...
Baldosas de cristal...

Efectos de cristal

En el cuadro de dialogo Elipse, observamos tres valores con un deslizador:

Quality: Nos indica el ancho del efecto un pixel dadoBack Color: Nos indica el color
de fondo, desde el negro a (0) hasta el blanco a (256), entre ellos pasa por todos
los tonos de grises.

Make Circle: dependiendo que este activa o no sera un circulo o una elipse.

| . fEn_mmie7 o | i |

Efectos de cristal/ Elipse Efectos de cristal/ Aplicar lente
Con el filtro Aplicar lente si pulsamos sobre Poner alrededores de color de fondo,
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nos situara el color de fondo que tengamos elegido, a diferencia con elipse que
nunca adquiere otro color diferente de la gama de grises desde el negro al blanco.

Efectos de luz

Sus submenus son:

'~ ticctos de T=TE

,‘d >
Light Diffusion
Chispas...

Destello FX...

Destello Gimp...
Efectos de iluminacion. .,
Supemnova.

Efectos de luz
Con estos filtros podremos crear iluminaciones a nuestro gusto.

# tn_sombee- 2400 [(REEY DO

# tn_sombee- 2400 [(REEY DO 2 # tn_sombee- 2400 [(REEY DO

I_ !'Eh._hmbm—E-LDFl L& -":-|

Efectos de luz/ Light Efectos de luz/ Efectos de luz/
Diffusion Destello FX Supernova

Los efectos de Luz se aplican sobre distintas zonas de la imagen y con una gran
variedad de posibilidades.

Distorsion

Sus submenus son:
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Distorsion

Afaden profundidad a la imagen, deforméandola, doblandola, etc... No se utilizan
para limpiar la imagen sino para crear distorsion.

Hemos aplicado sobre el filtro Persiana las especificaciones que vienen por defecto,
el color de la persiana es el especificado como color de Fondo.

Hemos aplicado sobre el filtro Viento unos parametros de Estilo “Viento”, Direccion
“lzquierda”, Borde afectado “Trasero”, con un Umbral de (6) y una fuerza de (34).

# tan_pombee-2400 [REE) DO # tn_sombee- 2400 [(REEY DO

|'I_ [ noemtre 240 F | Sancalz| |_ [ noemtre 240 F | Sancalzi] |_ S noembr-24.0 {F | ancali]

Distorsion/ Enrollar
pagina

Distorsion/ Persiana Distorsion/ Viento

Hemos aplicado sobre el filtro Enrollar pagina las especificaciones que vienen por
defecto, observamos el color de la pagina es el especificado como Primer Plano.

En el filtro de Deformacién interactiva pasamos a la pestafia de Animar y
manteniendo las especificaciones que vienen por defecto, aplicamos el puntero
sobre la imagen de vista previa, deformaremos la imagen.
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Distorsion/ Deformacion
interactiva

Todos estos filtros de Distorsiéon tienen muchos parametros sobre los que aplicar

los efectos y por tanto variara mucho de unos a otros dependiendo los parametros
que se apliquen.

Artisticos

Sus submenus son:

B ol
|

Apply Carpet
Yan Gogh (Lic2)
Aphcar lienzo, .
Cubizmo..,

Oleo. .

GiMPresionista. ., L.
rtisticos

Estos filtros realizan un efecto sobre las imagenes semejante al de la pintura, es

decir, como si la imagen se transformara en una imagen realizada con alguno de
los estilos de pintura. Cubismo, Acuarela, Oleo, Impresionista,

# tn_sombee- 2400 [(REEY DO

|'I_ S nombre- 27 0 FF | Sancalz] |_ S nombre- 240 FF | Sancaler) |_ [Sin_noembre-24.0 {F |
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Artisticos/ Van Gogh

Aplicacion

Sus submenus son:

wnrnibere -0 [RGEY DI

Artisticos/ Aplicar
lienzo

[+ Apkaciin =K.

4
Coprdinals fap
Enfish

Frue

Light 15 Haiglvl
Map Tunnsl...
Mulshile
Ragynihesipe

Sterepgraph
Eploncitn de el
Bakjogz

Bakiosas de papet
Dedgmar...
Daeplarar.
Espsjismo..,

Hacer enkeaable
Huells fractsl

Ponsr bakfasas paguaiies.
Proyeciar an oijeén
an Gogh (LG}

Aplicacion

# tn_sombee- 2400 [(REEY DO

Artisticos/
GIMPresionista

& tn_pomibee- 2000 [(REE) DO

!

o T4
[ [Erebez0f [ [Erebez0f Sancalz]
Aplicacién/ Multitile Aplicacion/ !Droyectar Aplicacion/ Baldosas

en objeto de papel

En el filtro Multitile hemos aplicado los parametros que figuran en la figura que

muestra la vista previa con las especificaciones del filtro.

En el filtro Baldosas de papel hemos respetado las especificaciones que vienen por

defecto.

En el filtro Proyectar en objeto hemos utilizado las especificaciones iniciales, en
Opciones hemos cambiado Caja en vez de Plano en el boton de Proyectar en:..., y
enOrientacion hemos situado las de la imagen.
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Aplicacion/ Multitile Aplicacion/ Proyectar en objeto

Es importante activar Mostrar vista previa en alambre, ya que de esta forma
tenemos mas clara la perspectiva en Vista previa (para verla hay que presionar en
el boton de Vista previa), y posteriormente mover los deslizadores y ver su efecto
en la imagen de Vista previa.

Render

Sus submenus son:

= Rendeni (=] )]
Clavds - 4
Plagma?
Mature Shy
Fattemn - Plazma.

: Finida siide,
Figures S
FraaType...

: BRI _ioi x|
Genetic 4
H . ': I Wialer Ewfacs
ammanic Colora ezl
HF G Lisma...
Jdulia Fractal [+ Vet T=TE
=
L—‘E-_'f'EtBl‘ﬂEl iR
LA Explorador S
Mandelbrot Fractal Expurader Fractsl
Labednin .,
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Tanto Clouds, Nature como Pattern tienen submenus. La mayoria de estos filtros
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generan imagenes independientemente de los datos de la imagen original, estan
disefiados para crear imagenes y efectos de dibujo.

Vamos a ver primero algunos filtros aplicados sobre una imagen inicial.

RandomPath: Este filtro actia manteniendo la imagen inicial, el filtro no se crea
en una nueva capa, por tanto si queremos seguir manteniendo la imagen
deberemos de abrir una Nueva Capa y posteriormente aplicar el filtro sobre ella.
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RandomPath Efecto

Este filtro tiene las opciones de poder aplicar los colores del Primer Plano
(Foreground), de Fondo (Background) o Aleatorio (Random)

Y las formas que aparecen también podemos elegir sus preferencias segun la
cantidad y la direccién.

Pattern/ Mosaico: Este filtro se aplica también sobre la imagen y el efecto que
produce lo podemos variar dependiendo del tipo de enlosado, y sus Parametros
como Tamario, Altura, espaciado, Pulcritud... de las baldosas. En la imagen hemos
aplicado con el filtro Mosaico las especificaciones que vienen por defecto.

Pattern/ Puzzle: Es otro filtro que también lo podemos aplicar sobre una imagen,
como el anterior tienen distintos parametros, en la imagen hemos aplicado con el
filtro Puzzle las especificaciones que vienen por defecto.
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Pattern/ Mosaico Pattern/ Puzzle Pattern/ Rejilla

Pattern/ Rejilla: De nuevo lo podemos aplicar sobre la imagen podremos también
variar los parametros de la rejilla, Hemos aplicado al filtro Rejilla las
especificaciones que vienen por defecto.

El resto de filtros podemos utilizarlos con la imagen siempre que creemos una
Nueva Capa y lo apliquemos sobre la Capa recién creada, posteriormente
aplicamos transparencia de Capa; aunque se utilicen, como dijimos anteriormente,
para crear nuevas imagenes o dibujos.

Harmonic Colors: Hemos aplicado el filtro Colors sobre una Nueva Capa y
posteriormente la hemos hecho transparente. Las especificaciones aplicadas son
las que vienen por defecto.

[ - Lepas, canaies v cammus (- E
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Dlﬂtlllmniu |Emnu| |

Wodo:  Momral Fo| | _IFijar framns
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Capas Harmonic Colors

Esto es un ejemplo de como podemos aplicar estos filtros sobre alguna imagen
creando una Nueva Capa y utilizandola transparencia de Capa.

Ahora vamos a ver una serie de ejemplos donde aplicamos el filtro sobre una
imagen en blanco para crear una imagen nueva o un nuevo dibujo.

El primer filtro que vamos a utilizar nos permitira realizar dibujos o retocar dibujos
guardados en ficheros, el filtro se denomina Gfig.

http://observatorio.cnice.mec.es/print.php?sid=183 (15 de 21)02/12/2005 2:44:10



Observatorio Tecnol 6gico

Gfig: Este filtro lo encontramos en Filtros/ Render/ Gfig, nos permitira realizar

dibujos, retocar dibujos basicos ya creados, retocar dibujos guardados en
ficheros, ...

Los Parametros son amplios y con muchas posibilidades de creacion.
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Podemos realizar dibujos con la herramienta Bezier, podemos seleccionar las
brochas para las lineas de los dibujos, podremos dibujar con Seleccién y también
con Seleccion y relleno, el color del trazo sera el que tengamos seleccionado en
Primer Plano ; como vemos en la imagen, es bastante complejo y sus posibilidades
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altas para el disefio, la practica en su uso nos hara expertos.

Lo primero que debemos hacer es abrir un nuevo Lienzo en blanco, y

posteriormente aplicarle Filtros/ Render/ Gfig.
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Dibujar con Gfig

Dibujar con Gfig
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Hemos aplicado en las imagenes las especificaciones que vienen por defecto en el
filtro Gfig, los cambios de color de las lineas estan producidas por el cambio del
color del Primer Plano.

A continuacion vamos a crear nosotros un dibujo sencillo, para ello seguiremos los
pasos:

1. Crear un Lienzo en blanco, y sobre el mismo aplicar el Filtro Gfig, elegimos
un color de trazo y unabrocha, vamos al botén Brocha y a Elegir brocha.

2. Se nos abrira Pardmetros Gfig vamos a la zona superior derecha y
presionamos sobre el boton Nuevo de esta forma hemos hecho que desaparezca
en Vista previa el dibujo que aparece por defecto.

3. Seleccionamos la herramienta que utilicemos para dibujar, en nuestro caso
Bezier y Linea si queremos borrar algo podemos ver en la zona inferior derecha
donde encontramos los botones Limpiar y Deshacer
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4. Una vez acabado damos al boton Pintar y nos aparecera la imagen en el

Lienzo, podremos seguir realizando acciones sobre el dibujo mientras no
presionemos el botobn Hecho en este caso queremos decir que hemos acabado y
nos indicara si lo guardamos.
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|20 i | S Dibujar con Gfig
5. Ahora puedes rellenar de color la imagen

Componer: IFS : Este filtro lo encontramos en Filtros/ Render/ Nature/ Componer
IFS.

Abrimos una ventana Lienzo nueva con un fondo en blanco y sobre ella aplicamos
el filtro

Cuando abrimos los Parametros de Componer IFS, lo primero que vemos a la
izquierda son una serie de triAngulos sobre los que podemos realizar diferentes
funciones como mover, girar, cambiar de tamarfo, todo ello dependiendo del
triangulo que tengamos seleccionado con el puntero del raton.

La pantalla de la derecha representa a los triangulos representados como una serie
de puntos, moviendo los triangulos se mueven los puntos, podremos cambiar el
color tanto de los triangulos como del fondo, el color del Primer Plano seréa el de los
triangulos, y el color de Fondo se utilizara par el de fondo del filtro.
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Dos representaciones de Componer

Crear con Componer IFS IES

Este filtro se puede utilizar para crear arboles y hojas.

Sky : Este filtro lo encontramos en Filtros/ Render/ Clouds/ Sky. Con este filtro
podremos crear unos efectos de Cielos donde podremos variar desde el angulo de
Camara, la posicion del Sol, con Sol y sin Sol, hasta los distintos colores de la
composicion.Lo primero sera abrir un Lienzo en blanco donde aplicaremos el filtro.
En la primera imagen las especificaciones aplicadas son las que vienen por defecto,
en la segunda imagen hemos aplicado unas especificaciones distintas en la posicion
de la Camara y en la tercera un Cielo nocturno donde hemos cambiado las
especificaciones tanto de Sol Show sun, como de los colores.

s —ormrs et ST . —ooves-as i s ST T

E"Eln_nurrﬁre-ﬂll ! | I_ E"Eln_nurrﬁm-lhl ! |

Clouds/ Sky Clouds/ Sky Clouds/ Sky

En todos los filtros donde exista una especificaciéon Time, como en este caso,
podremos crear una animacion GIF.

Web

Encontramos el Filtro Mapa de imagen, que nos permite crear zonas dentro de una
imagen donde aplicar mapeos tanto de la imagen como de textos que
introduzcamos sobre ella. A estas zonas le aplicamos un enlace web.
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Lo primero que nos aparece al aplicar el filtro es la ventana de Mapa de imagen en
el ejemplo hemos creado una zona rectangular y otra zona circular.

En la imagen se observa como se han creado, en el cuadro blanco de la derecha
del Mapa de imagen, las entradas de cada una de las selecciones, haciendo doble
clic sobre cada entrada existente en el cuadro blanco abriremos el cuadro de
ajustes de la selecciodn, el cuadro de Configuracion de area.

Los textos se pueden mapear y crearles enlaces, al crear la zona, nos aparece un
menud denominado Configuracion de area, donde podemos realizar las siguientes
especificaciones.

En la pestafa Enlace:

Tipo de enlace, indicar la URL, nombre ID del marco de Destino del enlace,
Comentario acerca del area.

En la pestafia Rectangulo:

Las dimensiones, y la vista previa.
En la pestaina Javascript-:

onMouseovert, o-nMouseout.
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Podremos realizar con las selecciones su copia, cortarlas y pegarlas, pero
recordando que al superponer una a otra, el Mapa de imagen obliga al navegador a
fijarse en la superior, es importante tener cuidado a que esto no ocurra, siempre
que no lo queramos realizar apropadsito.

En el Mapa de imagen vemos en la parte superior su barra de menu, si pulsamos
en Ver/ Fuente, se nos abrira el una ventana que nos mostrara el codigo fuente,
donde realizaremos los cambios que deseemos, recordando que el Mapa de imagen
no actualiza el texto automaticamente, por tanto deberemos de cerrar la ventana

para que asi lo haga.

El resto de filtros iremos utilizandolos en Capitulos siguientes.

Este articulo viene de Observatorio Tecnoldgico
http://observatorio.cnice.mec.es/

La URL de esta historia es:
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=183
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Manual GIMP (Capitulo 8)
Fecha Monday, 14 de June @

y 00:09:53
Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
thE' G I M P ' (Capitulo 8)

Capitulo 8

El Color

Modos de Color
Escala de grises
Modos de Mezcla

Opacidad y transparencia

El Color

La correccion del color en nuestras imagenes es muy importante a la hora de
poder realizar selecciones y Mascaras.

Lo que vemos en un monitor es la mezcla de distintas cantidades de Rojo,
Verde y Azul. Por esto los colores los podemos representar por tres numeros,
donde la cantidad de cada uno se puede representar por un numero € una
escala. La escala va desde O hasta 255, donde el triple (0) es negro y el triple
(255) es blanco.

Los monitores Mac y los PC tienen diferencias de brillo y contraste, los primero
tienen mas, esto a la hora de aplicar los colores hacen que el mismo color se
vea distinto en una pantalla y otra. Esto crea una serie de problemas que se
intentan paliar con la aplicacion de los brillos y contrastes.
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Pasemos a ver las diferencias entre Modos de Color.

Modos de Color

Vamos a ver tres modos de color diferentes, el primero el RGB, el segundo el
HSV, vy el tercero el CMY.

RGB: Es el color vemos en un monitor. Es el resultado de la mezcla de
distintas cantidades de Rojo, Verde y Azul. Por esto los colores los podemos
representar por tres niumeros, donde la cantidad de cada uno se puede
representar por un niumero e una escala. La escala va desde O hasta 255,
donde el triple (O) es negro y el triple (255) es blanco, es decir el (0) no utiliza
ningun color primario y el (255) es el maximo de color primario que el monitor
puede reproducir.

Si abrimos la herramienta de color pinchando directamente sobre los colores
activos de Primer o Segundo plano, utilizando los resbaladores observamos
como podemos subir o bajar los colores, en la parte inferior nos aparece la
Terna hexadecimal, donde aparece el color representado por una terna de
numeros y letras (ff) estas dos letras significan que tiene el valor maximo de
color primario es decir el (255).
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Color RGB

Se observa en la imagen como el verde esta a (255) y en la Terna aparecen
las dos (ff).

HSV: Es un sistema de color que partiendo del RGB varia el grado de
propiedades del color para crear nuevos colores. Donde H es la tonalidad
(Hue), S es la saturacion (Saturation), y V es la tonalidad (Value).

El Color Hue es el color de partida, Saturacion es que tipo de concentracion que
tiene el color, y el Valor indica la tonalidad mas o menos oscura.
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El aspecto mas importante de este Modo es la Saturacion, que indica que pura
es la tonalidad con respecto al blanco, si a un color que es todo azul y ningun
blanco esta saturado completamente, si afiadimos blanco, el color va tomando
un color mas pastel, la tonalidad sigue siendo azul pero el color cambia a un
azul mas claro.

El color también tienen brillo, y éste lo podemos variar haciendo mas o menos
brillante, es decir que refleje mas o menos el brillo.
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Para ver el efecto escojamos una imagen y vallamos a Imagen/ Modo/
Descomposicion y elegimos la opcion HSV donde nos reproduce tres imagenes
una con la tonalidad otra con la saturaciéon y la tercera con el valor, de los tres
el mas detallado es el de valor.

CMYK: Define los colores de forma aditiva tal como puede funcionar una
impresora de inyeccidon d e tinta, El color resultante es la superposicion de
colocar juntas gotas de tinta semitransparente, de los colores Cian, Magenta,
Amarillo, y Negro. El color es aditivo, es decir la suma de todos, y a diferencia
del resto de Modos de color el cuadriple (0) es blanco y no negro como en los
otros Modos.

Escala de grises

Como hemos visto cada imagen de color tiene un componente de escala de
grises, que podemos separar, lo podemos hacer en GIMP de formas diferentes:

La primera mediante Imagen/ Modo/ Tonos de gris, es la opcion mas obvia,
esta funcidon transforma la imagen a una imagen de 8 bits por canal. Crea un
solo Canal.

La segunda mediante Imagen/ Colores/ Insaturar, esta funciéon hace que la
imagen continude teniendo tres Canales de color, con valores idénticos, y por
esto aparece la imagen en escala de grises. Se puede apreciar si abrimos los
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Canales en el menu Capas, Canales y Caminos.

_____ m— =

J

Tonos de Grises Insaturar

El resultado de aplicar Insaturar nos produce una imagen mas plana, con
menos contraste, la utilizacion de uno u otro depende de lo que se ajuste
mejor a lo que vayamos a hacer.

Modos de Mezcla

En el Menu de Capas, Canales y Caminos encontramos el boton Modos, donde
encontramos una serie de modos para cambiar alguna de las caracteristicas del
color de la capa, que puedan ser combinadas con los colores de capas
inferiores y cambiar los comportamientos.
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Modos de mezcla

El Modo Normal: Es el que viene aplicado por defecto, los pixeles visibles son
los de primer plano, esto lo podemos hacer varia mediante el resbalador de

Opacidad.
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El Modo Disolver: Hace que parte de los pixeles del fondo se vean a traves del
primer plano, esto se consigue al hacer ciertas zonas del primer plano
transparente para asi poder ver las del fondo. Para poder utilizarlo deberemos
de crear un Canal Alfa a la capa de primer plano, el canal alfa se puede
modificar con una Mascara de Capa.

El Modo Suma: Si tenemos en un Primer plano una imagen y un fondo con un
color, al situarnos en Modo Suma lo que estamos haciendo es que una cantidad
de pixeles de la imagen del fondo son agregados a la imagen del primer plano.

Veamos un ejemplo:

1. Abrimos un Lienzo con un color de fondo, con el didlogo de Capas,
Canales y Caminos abierto, creamos una Nueva capa y en ella pegamos una
imagen y la anclamos.
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2. Vemos que en la imagen aparecen con sus pixeles, si ahora cambiamos
el Modo Normal por el Modo Suma, observamos como a la imagen se le suman
pixeles del fondo.

El Modo Sustraer: Si tenemos en un Primer plano una imagen y un fondo con
un color, al situarnos en Modo Sustraer lo que estamos haciendo es que una
cantidad de pixeles de la imagen del fondo se lo restan a la imagen del primer
plano.
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En la imagen vemos, con el ejemplo anterior, el efecto sobre la imagen del
Modo Sustraer.

El Modo Multiplicar (quemar): El valor resultante es la multiplicacion de los
pixeles de la Capa de Fondo con la capa de la imagen.
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Vemos el efecto, con el ejemplo anterior, que produce sobre la imagen al
aplicarle el Modo Multiplicar.

El Modo Dividir (dodge): El valor resultante es la division de los pixeles de la
Capa de Fondo con la capa de la imagen.
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Capa Modo Dividir Modo Dividir

Vemos el efecto, con el ejemplo anterior, que produce sobre la imagen al
aplicarle el Modo Dividir.

El Modo Oscurecer solo: Todos los pixeles de la imagen que sean mas oscuros
que los pixeles que tenemos en el fondo no cambian y las partes de la imagen
que sean menos oscuras que el fondo, se oscurecen con los pixeles del fondo.
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Capa Oscurecer solo

Modo Oscurecer solo

Vemos el efecto, con el mismo ejemplo, que produce sobre la imagen al
aplicarle el Modo Oscurecer soélo.

El Modo Clarear solo: Todos los pixeles de la imagen que sean mas oscuros que

los del fondo cambian, es decir se aclaran, por el contrario los pixeles mas
claros permanecen invariables.
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Capa Clarear solo

Modo Clarear solo

Vemos el efecto, con el mismo ejemplo, que produce sobre la imagen al
aplicarle el Modo Clarear solo.

El Modo Diferencia: A diferencia con el Modo Sustraer, al situarnos en Modo
Diferencia lo que estamos haciendo es que una cantidad de pixeles de la

imagen del fondo se lo restan a la imagen del primer plano pero en valores
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absolutos, es decir puede resultar una cantidad negativa, (no aparecen negros
totales).
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Capa Modo Diferencia

Modo Diferencia
En la imagen vemos, con el ejemplo anterior, el efecto sobre la imagen del
Modo Diferencia.

El Modo Pantalla: Aclara todos los pixeles.
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Capa Modo Pantalla

Modo Pantalla

En la imagen vemos, con el ejemplo anterior, el efecto sobre la imagen del
Modo Pantalla.

El Modo Solapar: Aclara los pixeles en menor cantidad, los pixeles oscuros de
la imagen los oscurece y los claros los ilumina.
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Capa Modo Solapar

En la imagen vemos, con el ejemplo anterior, el efecto sobre la imagen del
Modo Solapar.

El Modo Tono: Escoge los pixeles del Tono de la imagen y los de Saturacion y
Valor de la Capa de Fondo.

] i
LT Sn_reemae S _||F
Ell:lu.lllﬂ-.lll

Blnly e —IE T b

il [y L}

Cai

e

Modo Tono

Capa Modo Tono

En la imagen vemos, con el ejemplo anterior, el efecto sobre la imagen del
Modo Tono.

El Modo Saturacion: Escoge los pixeles del Saturacion de la imagen y los de
Tono y Valor de la Capa de Fondo.
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Capa Modo Saturacion Modo Saturacion

En la imagen vemos, con el ejemplo anterior, el efecto sobre la imagen del
Modo Saturacion.

El Modo Valor: Escoge los pixeles del Valor de la imagen y los de Saturacion y
Tono de la Capa de Fondo.
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Capa Modo Valor Modo Valor

En la imagen vemos, con el ejemplo anterior, el efecto sobre la imagen del
Modo Valor.

El Modo Color: Escoge los pixeles del Tono y Saturaciéon de la imagen con los
de brillo del fondo.
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Capa Modo Color Modo Color

En la imagen vemos, con el ejemplo anterior, el efecto sobre la imagen del
Modo Color.

Opacidad y transparencia

En el Dialogo de Capas, Canales y Caminos encontramos en la parte superior
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un resbalador con el que teniendo una Capa activa la podemos hacer mas o
menos opaca es decir mas o menos transparente.

Vamos a ver un ejemplo donde poder aplicar el efecto de trasparencia de Capa:

1. Abrimos un Lienzo con fondo blanco, y con el Diadlogo de Capas, Canales
y Caminos abierto, aplicamos el filtro Sky.

2. Creamos una nueva Capa con fondo blanco y pegamos una imagen sobre

ella, la imagen que nos pueda valer para el ejemplo, en nuestro caso un avion,
y la anclamos.

3. Seleccionamos todo lo que no sea el avion y lo eliminamos.
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Imagen con
Capas Imagen .
transparencia
4. Ahora con la capa del avion activa deslizamos la transparencia de Capa y

vemos el resultado.

Este articulo viene de Observatorio Tecnoldgico
http://observatorio.cnice.mec.es/

La URL de esta historia es:
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=188
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Manual GIMP (Capitulo 9)
Fecha Monday, 21 de June @
00:14:11

Tema Documentos: Manuales

Manual de GIMP
thE'G I M P ' (Capitulo 9)

Capitulo 9

Los Niveles

Las Curvas

Brillo y contraste

Tono y Saturacion
Efectos sobre imagenes
Mejorar las Iméagenes
Los thumbnails

Cualquier fotografia, que utilicemos, ya sea a través del escaner como de una camara Digital,
sufre cambios, cuando la vemos en nuestro monitor, ya sean por problemas de saturacion del
color, contraste, definicion, niveles, dafios en la propia foto, etc...

Todo esto lo podemos subsanar con los medios que GIMP pone a nuestro alcance; en este

capitulo vamos a ver como podemos utilizar ciertas herramientas para mejorar la calidad de
nuestros trabajos.

Los Niveles
Para comprender mejor que son y como usar los niveles vamos a ver un ejemplo:

1. Abrimos una imagen, y la pasamos a escala de grises, Imagen/ Modo/ Tono de grises,
observamos como la imagen adquiere una tonalidad completa de grises, desde (0) negro
total hasta (255) completamente blanco.

2. Teniendo abierto el cuadro de Dialogo de Niveles, Imagen/ Colores/ Niveles, podemos
mover el triAngulo de color gris que se encuentra en el centro del deslizador superior, cuando
movemos hacia la izquierda, siempre con el botén de Vista previa activado, la imagen se

http://observatorio.cnice.mec.es/print.php?sid=192 (1 de 15)02/12/2005 2:45:07



Observatorio Tecnol 6gico

aclara y si lo hacemos hacia la derecha la imagen se oscurece. Estamos moviendo los niveles
de entrada, podemos ver como cuando deslizamos varian las cantidades que hay en la parte
superior del diadlogo de Niveles. También podemos mover el deslizador actuando
directamente sobre las flechas.
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Imagen/ Modo/ tono de grises Niveles
3. Presionando sobre Restaurar volvemos a los valores iniciales, los valores del deslizador

inferior son los valores de salida, y con las dos flechas lo que hacemos es comprimir los
valores de la gama de grises, cuanto mas reduzcamos la gama, la imagen tiene menos
contraste.

Ahora, con la misma imagen pero en color, veamos los efectos que se producen al aplicar las
variables del cuadro de Dialogo de Niveles.

1. Abrimos la imagen, y el cuadro de Dialogo de Niveles, Imagen/ Colores/ Niveles, en la
parte superior derecha vemos el botén Valor, donde al presionar nos aparece la posibilidad de
elegir entre Rojo, Verde y Azul, para poder elegir uno u otro Canal.
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Imagen Niveles (canal Rojo)

2. Ahora vamos a ver en cada unos de los canales los efectos que producen los
deslizadores como hicimos en el ejemplo de Tono de grises.

3. En el Centro encontramos el Histograma que nos refleja la cantidad de color que llena
cada Canal. Si el histograma no llena los bordes izquierdo y derecho de la ventana, nos indica
que el rango de color no es tan amplio como podria ser

4. El deslizador superior ya dijimos que es el de control de entrada, donde la flecha de la
izquierda es la de control de Sombra, la flecha de la derecha es la de control de Luz, y la
central es la de control de Medio tono.
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5. Ya dijimos que las flechas del deslizador de control de salida comprimen la gama de
color.
6. Después de haber hecho todos los cambios, si queremos volver a los valores iniciales lo

podemos conseguir presionando el boton Auto.
Los Niveles ajustan el rango de color de cada Capa.

Lo podremos utilizar para aumentar el contraste en imagenes con contraste pobre.

Las Curvas

También se puede aplicar a cualquiera de los cinco Canales su cuadro de Dialogo lo
encontramos en: Imagen/ Colores/ Curvas.

Encontramos un eje de ordenadas con una rejilla dividida en cuadrados, al pasar el puntero
del ratén sobre la rejilla nos aparecen los puntos de situacion del mismo en (X) y en (y).

Botones de:

Todos los cambios que realicemos se aplicaran sobre toda la imagen siempre que lo hagamos
en la posicion Valor.

Si elegimos algun Canal estos cambios se aplicaran directamente sobre el Canal.

También podremos realizar cambios sobre zonas de la imagen, para ello deberemos de haber
realizado alguna seleccion y aplicar los cambios con la seleccidon activa.

Con las Curvas podemos cambiar los niveles de brillo u oscuridad de cualquier grupo de
pixeles, es decir podremos cambiar los ajustes de una forma mas concreta que con los
Niveles.

Veamos un ejemplo de esto.

1. Utilicemos la misma imagen que en los ejemplos anteriores, asi podemos ver mas
claramente el efecto que producen las Curvas sobre la imagen.

2. Si presionamos sobre la imagen con el puntero, sobre una zona verdosa en el ejemplo,
podemos observar como en el cuadro de Dialogo de Curvas nos aparece una linea vertical,
que tiene un punto de interseccidon con la curva.

3. Vamos al punto de interseccion y presionando sobre él creamos un punto de anclaje, al
estar en el Canal verde si movemos la curva a la izquierda del punto y hacia el eje de abcisas
(vertical) los colores verdes aumentan, al contrario disminuyen.
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Imagen

4. A la derecha del punto de interseccién, aplicamos brillo u oscuridad segun arrastremos

la curva

| Flr_ammire i (HGE] 1A | : |

Imagen

En la imagen se aprecia como los colores tienden hacia el blanco segun hemos aplicado la
curva a la derecha del punto de interseccion. Estamos incrementando el contraste entre los

colores del Canal elegido.

Brillo y Contraste

Este cuadro de Dialogo lo encontramos en Imagen/ Colores/ Brillo — contraste, su aplicacion
es sobre la imagen en su totalidad, no se puede realizar sobre los Canales individualmente,
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como vemos en el cuadro de dialogo las opciones son limitadas.
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Imagen con seleccion Brillo y Contraste (aplicado)

Se puede aplicar sobre una zona de la imagen siempre que realicemos una seleccibn como en
el ejemplo.

Esta herramienta la utilizaremos principalmente para reducir los reflejos de una imagen.

Tono y Saturacion

Nos permite trabajar con los pixeles de las imagenes de una forma mas especifica, ya que
podremos realizar ajustes de color en siete Canales diferentes, y con tres ajustes diferentes
por canal Tono Saturacion y Luminosidad (canal principal, rojo, verde, azul, cian, magenta,
amarillo).

=10 =
Ajustes de Tono / Lumenossdad £ Satiracsin

]
Tono: | =] _}

[
vt | __ Luminasidad: | L o o
:: ]_l Saturmcin: | L |':
-« [
w Mia - I~ Wista previa

Acaplar I E‘eﬂaurarl Cancelar I

Tono y Saturacion

[

Aqui podremos cambiar aspectos puntuales de todos los pixeles a la vez, ajustandolos para
cualquier combinacion de los componentes de rojo, verde, azul, cian, magenta o amatrillo.

Veamos un ejemplo

1. Abrimos una imagen, duplicamos la Capa, sobre esta capa vamos a producir el efecto
de Tono y Saturacion, activamos la Capa duplicada.

2. Vamos a Imagen/ Colores/ Tono-Saturacion y aplicamos con Principal activo una
Luminosidad de (68).

3. Ahora con Ci activo aplicamos un Tono de (100) y una Saturaciéon de (-100), vemos el
efecto, para ver el original bastara hacer invisible la capa duplicada (pinchando sobre el 0jo).
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4. Ahora sobre la imagen vamos a Imagen/ Colores/ Curvas y presionando sobre el color

de fondo con el ratén nos aparece, en Curvas, la linea sobre la que vamos actuar y aplicamos
una curva a la izquierda de la linea como en la imagen.
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5. Podemos ver el resultado comparando la capa de fondo y la de Copia, el efecto esta

aplicado, hemos conseguido que el fondo se integre con el color del avion.
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Efectos sobre imagenes

Vamos a ver unas serie de ejemplos en los que podemos aplicar estos efectos para mejorar
la calidad de la imagen o simplemente para crear efectos de resalte o crear volumenes.

Se pueden hacer de distintas maneras, nosotros os explicamos una de las muchas que
podriamos aplicar.

Resaltar una zona de la imagen:

1. Abrimos una imagen, y con las Capas, Canales y Caminos abierto, duplicamos la Capa.
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2. Nos situamos en la Capa de Fondo y con el Lienzo activo seleccionamos toda la Capa

(Ctrl + A), solo lo podremos realizar si tenemos activo el Lienzo, y copiamos toda la Capa
(Ctrl + C).

3. Nos situamos ahora sobre la Capa Fondo Copia y activandola, con el botén derecho del

raton pulsamos sobre Afadir mascara de capa..., en el cuadro de opciones elegimos Blanco
(opacidad total)
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Editar / Pegar y

Imagen
anclar

4. Con la Mascara de Capa activa (capa Fondo Copia), pegamos la Capa en Editar/ Pegar,
nos aparece una Capa flotante que anclamos (presionando sobre el botén ancla),
automaticamente se colocard sobre la mascara.

5. Continuando con la Mascara de Capa activa vamos a Imagen/ Colores/ Invertir, y ahora
podemos aplicar, Umbral, Curvas, Niveles, Brillo y Contraste, Tono y Saturacion etc...
dependiendo del que apliquemos los resultados seran diferentes, nosotros aplicamos

Umbral B/N y mantenemos los rangos que vienen por defecto.

6. Seguimos situados sobre la Capa Fondo Copia y activandola, con el botén derecho del

raton pulsamos sobre Aplicar mascara de capa..., la mascara de capa se integra en la Capa
Fondo Copia.
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7. Vamos, manteniendo activa la Capa Fondo Copia, a Filtros/ Desenfoque/ Desenfoque

de movimiento y marcamos en Tipo de desenfoque Zoom y los Parametros de desenfoque los
situamos en Longitud (9) y Angulo (32)
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Hemos conseguido resaltar la zona de la flor haciendo que el fondo quede desenfocado.
Crear un efecto de Volumen:

1. Elegimos dos colores a nuestro gusto para el primer y segundo plano, en nuestro caso
hemos elegido dos tonos de azul, abrimos un nuevo lienzo con tipo de relleno Fondo, y
creamos una esfera con la seleccion eliptica y la rellenamos con el color de primer plano en
Editar/ Rellenar con color Frente.
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Seleccion con relleno Selecciéon de brocha

2. Con la seleccién activa elegimos un pincel como en la imagen, y pulsando dos veces

sobre el icono de Pincel en Caja de Herramientas abrimos sus opciones y elegimos Modo
Pantalla, Opacidad (29.9) y el resto de especificaciones las de la imagen. Y con estas
especificaciones activas vamos a Editar/ Trazar.
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3. Con la seleccién activa vamos a Filtros/ Efectos de luz/ Efectos de iluminacion... y

manteniendo las especificaciones que vienen por defecto aplicamos.
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4. Ahora con el Aerégrafo y las opciones de herramienta que figuran en la imagen
pintamos la sombra.
= 4w w R ETT ELTLEL d*
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Aplicando Brillo y contraste
5. Seleccionamos la sombra y vamos a Imagen/ Colores/ Brillo y Contraste y le aplicamos

un Brillo de (-40)

Mejorar las imagenes
Vamos a ver un ejemplo.

1. Si tenemos una imagen como la que muestra la figura donde se aprecian desde
defectos a poco contraste, lo primero sera abrir en Imagen/ Colores/ Niveles y presionar en
el botén Auto, vemos que la imagen mejor6 algo.

- LI of
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Imagen con defectos
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2. Vamos ahora a Imagen/ Colores/ Curvas y aplicamos la curva como la imagen, tanto a
un lado de la linea como al otro, y observamos como ha mejorado las imagen.
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3. Ahora vamos a Imagen/ Colores/ Brillo y Contraste y le aplicamos un Brillo de (-8)

TR D
e oo pores roned Wl -!I

—
ey | o |
Tipa de cava Sore _|| * Wirls j i
st | |[Brmew | _ cmmer | ot O R 0 [ v
Curvas Imagen después de Curvas Imagen después de Brillo (-8)

Ya hemos mejorado la imagen ahora vamos a eliminar los arafiazos de la parte superior
derecha de la imagen.

4. Abrimos Seleccion de brocha donde elegimos un pincel suave.

5. Ampliamos la zona y con el cuenta gotas tomamos una muestra de color cercana a la
zona defectuosa posteriormente vamos dando pinceladas en la zona y el defecto se elimina,
podemos utilizar posteriormente filtros como difuminar, etc.

http://observatorio.cnice.mec.es/print.php?sid=192 (10 de 15)02/12/2005 2:45:07



Observatorio Tecnol égico

Imagen final

6. La herramienta clonar se puede utilizar si la zona de los defectos es mas compleja que
esta de nuestra imagen. Ampliamos la zona defectuosa, pulsamos la herramienta Clonar y
manteniendo pulsada la tecla Ctrl seleccionamos una parte de la imagen proxima a la zona
con los defectos y con unos pixeles semejantes, dejamos de pulsar Ctrl y pasamos la
herramienta clonar sobre las zonas defectuosas de la imagen.

Los Thumbnails

Son imagenes en tamafo reducido de imagenes mayores creadas para ocupar menos espacio
y para que sirvan como una introduccién a la imagen rea.

Imaginemos todas las fotografias de una exposicion, para poder situar todas en pantalla
podriamos crear sus thumbnails y al presionar sobre ellas, aparecer la imagen a tamafio real.

Bebemos de mantener la imagen con la mejor resoluciéon posible para que al cambiarla de
tamano para crear el Thumbnail no pierda mucha calidad y se aprecie a simple vista.

Vamos a ver un ejemplo de como crearlo:

1. Tendremos que partir de una imagen inicial, por tanto, abrimos una imagen y vamos a
Imagen/ Redimensionar imagen abriéndonos la ventana de Redimensionar imagen donde nos
indica la Altura y Anchura original, en nuestro caso (224) y (318) respectivamente. En la
Nueva anchura las mismas cantidades, con la opcién de diversas unidades en el botén (px).

[+ Redimensions: magen a0 =
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Arehirs eeiginal 224
Ao 318
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Bl Iﬁ.ﬂ_‘} o -||
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Mugsaanchum: [3111 =

ABura: |4 417 —:', in _||
Resolucion 3 (72 000 J.-'|:|
v {rzom B8] pivslesin _||

IIl I“Em_nqui B q.l Acaptar | Restaurar | Cancelar |

Ventana Redimensionar
imagen

imagen inicial

2. En la parte de abajo vemos una Razén X y una Razén Y con un numero decimal, es el
porcentaje respecto a la imagen original aqui vemos 1.0000 tanto en una como en otra Razén

3. A la derecha de la Razén tenemos unas cadenas que podremaos separar, en ese caso la
proporcién ancho alto de la imagen no se mantendré, podremos cambiar uno u otro a nuestro
gusto.
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4. La parte inferior de la ventana tiene las especificaciones de Tamafo de impresion y de
pantalla.
5. Probemos a pulsar en una de las flechas en Nueva anchura si presionamos hacia abajo

el resultado sera reflejado en todas las especificaciones de la ventana, lo Gnico que no nos
variara serd la resolucion.

6. Le aplicamos un filtro de enfoque que encontramos en Filtros/ Realce/ Enfoque en la
ventana que se nos muestra vemos un deslizador y una zona numérica, fijamos el enfoque a
nuestro gusto.

Visla pravia

L
Ajuste de paramatros .z =t
1 !
Agudnzu E:” "‘]:—_" 1*.
| Aceplar I Cancalu] ] I'Ein_l Cancelar
Filtros/ Realce/ Enfoque Imagen enfocada
7. También podremos realizar un enfoque mas puntual con la Mascara de desenfoque que

encontramos en el menu Filtros/ Realce/ Mascara de desenfoque y podremos variar el Radio
la Cantidad y el Umbral.
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8. Una vez que tenemos el Thumbnail, ahora llega el momento de hacer que el Thumbnail
ocupe lo minimo sin perder demasiada calidad, para ello, podremos hacerlo si la imagen se
reconoce bien eligiendo una parte de ella, por ejemplo de un paisaje una zona del mismo.

9. Reduciendo el numero de colores de la imagen esto lo podremos hacer en Imagen/
Modo/ Indexado, nuestra imagen tiene 256 colores, probemos a eliminar colores sin que la

imagen deje de apreciarse lo que es. También podremos variar los otros parametros de la
ventana de Conversiéon de color indexado.

* Conversitn de color indewado =10 %
Opciones generales da paleda
# (Zanerar paluta dptima | n® de colones |2‘9~3 |

w Usar pakeda parsonal: |

w Usar paleta an biancoinegro (1-bit)
Opciones de lramado

+ Bin tramada de color

w Tramaca de color posscanardn

w Tramado de color de Floy-Stainbeey {Sangrado de oolor raducido)
# Trarnado de color de Floy-Seinbeny (nofmsd)

o Actiear tramade de transpanencss

I Aceptar | E:n;.nl:rl

Filtros/ Realce/ Mascara de desenfoque

10. Podriamos dejar la imagen en colores grises con Imagen/ Colores/ Insaturar,
manteniendo, como vimos en el Capitulo 8 , sus Canales.

Una vez tenemos creados nuestros thumbnails, podremos integrarlos en galerias de
imagenes y aplicandoles una serie de Script-Fu hacerlos mas vistosos.

Tenemos varias posibilidades como son:

=101 x|

ety Paiaamtansiy
[ [ | T

Decoracion/ Decoracion/ Decoracion/ Decoracion/
Borde borroso Foto vieja Pelicula Pelicula
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También podriamos afiadir mas de una imagen a un rollo de pelicula en Filtros/ Combinar/
Pelicula donde nos aparece la ventana de Pelicula y la posibilidad de Seleccionar las imagenes

a Anadir, veamos un ejemplo:

1. Abrimos todas las imagenes que queramos introducir en el rollo de pelicula.

2. Abrimos el Filtro/ Combinar/ Pelicula a la derecha vemos en Seleccién de Imagen dos
ventanas Imagenes disponibles y En la pelicula en nuestro ejemplo en la ventana Imagenes
disponibles Tenemos las cuatro imagenes que queremos introducir en el rollo de pelicula, en
la ventana En la pelicula S6lo tenemos la imagen sobre la que hemos abierto el Filtro/

Combinar/ Pelicula.

T =l x|
Pelicula Sefeccion de Imagen
A Betar alturs 8 kas indagenes | | agenes disponibles: En b pelicula
R |Sin norweed RS noroed |
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Fuante |tc--..r-e-
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Espaciada de imagen T -|El 040 ":.‘
. - [ J.
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1 ] _;.
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[ Acaptar | E:n'_nlirl
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o
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Reeisuiar valores poi oressn |

[ Acaptar | E:n'_nlirl

Filtro/ Combinar/ Pelicula

Después de Anadir>>

3. Si queremos afadir el resto s6lo tendremos que, seleccionando cada una de las
imagenes y presionando en el botéon Afadir>> las pasemos de la ventana Imagenes

disponibles a la ventana En la pelicula.

4. Mantenemos la numeracioén y las especificaciones por defecto presionamos el botén
Aceptar, ya tenemos las imagenes en el rollo de pelicula.
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Imagenes en rollo de pelicula
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